REGLAS DE JUEGO

GOAL GOAL GOAL: PACHIN-GOAL
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Goal Goal Goal: PaChin-Goal™
Juego de 3 carretes y 1 linea

El objetivo de Goal Goal Goal: PaChin-Goal™ es obtener combinaciones de simbolos
ganadores, haciendo girar los carretes.

Como jugar:
o Siempre hay 1 lineas de pago activas.
e Laapuestatotal esigual al valor de moneda x10.
e Parainiciar eljuego pulse P> en la pantalla de entrada.
¢ Paraseleccionar la apuesta total pulse los botones +y -.
e Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

e Enelcasode ungiro ganador, el campo PREMIO TOTAL mostrara las ganancias
de las lineas y la funcién.

e Los premios se calculan segun la tabla de premios.

o Para masinformacién sobre las lineas de premio, pulse i y vaya a Lineas de
apuesta ganadoras.

Auto Juego:
e EnelAuto Juego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén girar, después
seleccione el numero de giros que se jugaran automaticamente y entonces
pulse p.

e Durante el Auto Juego podra ver el numero de giros restantes.

e ElAuto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el giro siguiente.

o Se haactivado una funcion.

Puede detener el Auto Juego pulsando H.
Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulsei.

o Paradesplazarse por la tabla de premios use la barra de desplazamiento.

Sensitivity: Internal



Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse X.

Lineas de Premio:

Solo hay 1 linea de premio activa, representada por 2 bordes verdes que
aparecen por encimay por debajo de las posiciones de los simbolos.

Los premios de linea solo se pueden formar en esta linea de premio activa. Los
premios de linea se multiplican por su valor de moneda.

Las combinaciones de la linea ganadora deben aparecer en todos los carretes y
segun la tabla de premios.

Solo los simbolos de Jugador pueden activar un premio, incluso si los simbolos
de Jugador estan mezclados. Otros simbolos pagan solo por coincidencias
idénticas.

Limite maximo de ganancias:

La cuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacion lea los Términos y Condiciones.

Scatter:

El simbolo Scatter es la Pelota. 3 simbolos Scatter en cualquier posicion
activan la Funcion Ball Drop.

Los premios Scatter pueden formarse a partir de simbolos
en cualquier posicién. Los simbolos Scatter contribuyen a una activacién solo
si son completamente visibles.

El simbolo Scatter aparece en todos los carretes.

Funcion Ball Drop:

Sensitivity: Internal

La Funcién Ball Drop se activa cuando 3 simbolos Scatter aparecen alavez en
cualquier lugar de los carretes.

Cada simbolo Scatter tendra un valor (3, 5, 7, 10, 20, 50 o0 100). La cantidad de
pelotas que caen durante la funcidn la determina la suma de los valores en los
simbolos Scatter activadores.

Al comienzo de la funcidn, el jugador vera hasta 9 cajas abiertas en la parte
inferior de un campo de futbol formado por 36 posiciones de jugador. Estas
cajas pueden otorgar un multiplicador (x0,3; x0,4; x0,5; x0,8; x1; x1,5; X2; x2,5;
x3; x4; x5; x8; x10; x12; x15; x25) o pueden activar un giro de Ruleta.



Pulsa el botén Ball Drop para soltar las pelotas. Las pelotas rebotaran a través
de las posiciones de los jugadores en el campo de futboly pueden caer en una
de las cajas.

Si una pelota queda en una caja multiplicadora, el valor mostrado (un
multiplicador por la apuesta total) se paga al jugador.

Una vez hayan caido todas las pelotas, si 3 0 mas pelotas han quedado en
la Caja de ruleta, la Ruleta se activara para girar una vez.

La Ruleta puede otorgar 8, 12, 16, 20 caidas de pelota, el
premio MINI (x20), MINOR (x50), MAJOR (x200) o CHAMP (x1000).

Si la Ruleta activa mas pelotas, la Caja de ruleta se transforma en una caja
multiplicadora con x1.

El premio total se pagara y la funcion terminara cuando hayan caido todas las
pelotas nuevas.

Importante: el tablero de plinko y la rueda representados en el juego no
equivalen a sus contrapartidas reales y las probabilidades difieren de los
escenarios del mundo real.

Retorno al Jugador:

Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 3000000000 rondas de
juego simuladas.

El porcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 93.43%.

Aviso sobre las desconexiones:

Si pierde la conexidn a Internet durante:

o Ungiro, el giro se completara automaticamente y cualquier ganancia se
afadira a su saldo.

o Unafuncion de bonus o el giro activador de la funcion, se le dirigird a la
funcién cuando se reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.

Para ver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

Sensitivity: Internal
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