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Fruit Million
Game rules

Acerca del juego

¢ Quiere sentir el ambiente de un casino tradicional sentado junto al escritorio de su ordenador
o mirando la pantalla del mévil? jLa nueva tragaperras Fruit Million de BGaming esta aqui para
hacerlo posible! El juego incluye muchos simbolos favoritos y reconocibles por los jugadores de
todo el mundo. El juego incluye muchos simbolos favoritos y reconocibles por los jugadores de
todo el mundo. Encontrara frutas, diamantes, campanas, que le traen suerte. jBGaming sabe
cdmo hacer que los clasicos sean aun mejores! Hay algunas caracteristicas agradables y 100
lineas de pago en el juego para aumentar sus ganancias y darle un estado de animo felizy
mucha alegria.

Como jugar

El juego cuenta con lineas de ganancia. Elija el tamafo de la apuesta usando los botones del
campo Apuesta total. Cuanto mayor sea la apuesta, mayores seran las ganancias totales. El
valor de apuesta seleccionado se muestra en el campo correspondiente. Para hacer que los
rodillos empiecen a girar, haga clic en el botén Girar.

Tiradas automaticas

Haga clic en el botén Ajustes de tiradas automaticas (A) para elegir el numero de rondas que
se van a tirar automaticamente. Las jugadas automaticas comienzan cuando un jugador hace
clic en el numero de rondas y el botén Jugadas automaticas muestra la cantidad de jugadas
restantes.

En la configuracion de Jugadas automaticas, el jugador puede modificar lo siguiente:

e Activar giro rapido: si se activa, la velocidad de giro de los rodillos aumenta. En funcion
de los requisitos de la licencia, es posible que esta funcidn no esté disponible

Parar Jugadas automaticas:

e en cualquier victoria, la jugada automatica se detendra después de ganar



e si se supera una ganancia uUnica, la jugada automatica se detendra cuando una
ganancia unica supere la suma escrita en el campo

e si el saldo aumenta de - la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual sea
superior a la suma escrita en este campo

e si el saldo disminuye de - la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual
disminuya en la suma escrita en este campo

Para detener las jugadas haga clic en el botén Detener jugadas automaticas.

Caracteristicas

Scatter. Hay dos Scatters en el juego. El Scatter 1 paga independientemente de la linea y paga
por el numero de simbolos de 3 a 5 en cualquier rodillo. El Scatter 2 solo puede aparecer en los
rodillos 1, 3 y 5. Se producira una ganancia cuando aparezcan tres simbolos durante una
jugada.

Si un Scatter paga y hay una combinacion ganadora en la misma tirada, el jugador recibe una
ganancia tanto por el Scatter como por la combinaciéon ganadora.

Los simbolos Wild sustituyen a todos los simbolos excepto los Scatters. Aparecen solo en los
rodillos 2, 3y 4.

Wild Expandido. Cada simbolo Wild que aparece se expande por todo el rodillo, ocupando las
celdas superiores e inferiores. El jugador gana si después del proceso de expansion se forma
la combinacion ganadora con estos Wilds.

Los simbolos Apilados pueden cubrir una parte del rodillo o un rodillo entero cuando salen
estos simbolos. Los rodillos contienen de 2 a 8 simbolos Apilados.

El boton Camaledn le permite cambiar entre estilos visuales del juego. Al cambiar, algunos
simbolos pueden cambiar visualmente, pero la funcionalidad, las caracteristicas y la tabla de
pagos siguen siendo las mismas.

Ronda de apuestas

Si gana en el juego principal, pasa a estar disponible la opcién de apuestas. Para entrar en la
sala de apuestas, haga clic en el Botén de apuestas que aparece junto al botén Girar. El
objetivo de la ronda de apuestas es adivinar el color o el palo de la carta boca abajo. Su
ganancia actual se convierte en la apuesta para la ronda de apuestas.

e Debe elegir Rojo, Negro, Tréboles, Picas, Corazones o Diamantes.



e Si adivina el color, su apuesta se duplica. Si adivinas el palo, su apuesta aumenta 4
veces.

e Sigana, puede cobrar su cantidad ganada o arriesgarse a aumentarla de nuevo. Para
recoger su premio y volver al juego principal, haga clic en la bolsa de dinero.
Si pierde, la ronda de juego se detendra automaticamente y volvera al juego principal.
Puede jugar la ronda de Apuesta hasta que su ganancia alcance el limite de Y4 de la
ganancia maxima. Después de cada ganancia en la ronda de apuestas ocurre lo
siguiente: si su proxima ganancia potencial en la ronda de apuestas supera la cantidad
maxima ganada, se cierra la ronda de apuestas, vuelve al juego principal y la cantidad
que ya ha ganado se acumula en su saldo. Si su préxima ganancia potencial en la
ronda de apuesta no supera el importe maximo de ganancia, la ronda de apuesta
continua y puede elegir entre seguir jugando o cobrar su ganancia. Para jugar
Apuestas en modo de Juego automatico, marque la casilla de verificacion En cualquier
victoria en el menu de ajustes de Jugada automatica.

Resultados de la jugada

Si una combinacion ganadora se forma a lo largo de cualquier linea de pago activo, se animara
y la cantidad ganadora se mostrara en el campo Ganancia total.

e Todos los simbolos pagan de izquierda a derecha en los rodillos consecutivos de una
linea de pago activa.
Los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de pago.
Tenga en cuenta que solo se paga la ganancia mas alta en cada una de las lineas de
pago activas.
La cantidad maxima ganadora es {max_multiplier} de la apuesta.
La probabilidad de ganar la ganancia maxima {max_multiplier}x en el juego es
1:{max_win_freq}.

La apuesta minima es {min_bet}. La apuesta maxima es {max_bet}

Para aprender los pagos del juego, haz clic en el botén Informacién (1).

Ajustes

El botén de ajustes abre un panel con los ajustes de velocidad y volumen del juego.

e Giro rapido: la velocidad de giro de los rodillos aumenta. Dependiendo de los requisitos
de licencia, es posible que esta funcién no esté disponible.
e Barra espaciadora para girar (puede utilizarse en lugar de pulsar el botén Girar)

Aqui también estan los ajustes de efectos de sonido y de la musica de fondo:



e Ajuste de volumen, incluido su apagado completo
e Activar/desactivar la musica (mediante una marca de verificacion)
e Activar/desactivar los efectos de sonido (mediante una marca de verificacion)

Requisitos de licencia

La funciones de Compra pueden no estar disponibles en el juego debido a los requisitos de la
licencia que regula el trabajo del operador.

El modo automatico puede no estar disponible en el juego debido a los requisitos de la licencia
que regula el trabajo del operador.

Las tiradas rapidas pueden no estar disponibles en el juego debido a los requisitos de la
licencia que regula el trabajo del operador.

Retorno al Jugador

El Retorno al jugador (RTP) tedrico global es {RTP_VALUE}%.

RNG

El juego se basa en un generador de numeros aleatorios certificado. Para mas informacion,
visite nuestra pagina BGaming.

Informacion adicional

jUn mal funcionamiento anula todas las jugadas y los pagos! Todas las rondas inacabadas se
terminaran cada veinticuatro horas. Si el juego requiere «Recoger», se producira la accion de
«Recoger» y las ganancias de la ronda se afiadiran al saldo del jugador. Si el juego requiere la
accion de un jugador, el resultado se cuenta asumiendo que el jugador ha elegido la accién sin
riesgo sin subir la apuesta inicial. Esta es la version 1.0 de las reglas del juego, con fecha 25 de
noviembre de 2020. Versién del juego {game_version}.

Demo link


https://bgaming-network.com/play/FruitMillion/FUN?server=demo

Acerca del juego

¢Quiere sentir el ambiente de un casino tradicional sentado junto al escritorio de su ordenador o mirando la pantalla del mévil? jLa nueva tragaperras
Fruit Million de BGaming esta aqui para hacerlo posible! El juego incluye muchos simbolos favoritos y reconocibles por los jugadores de todo el
mundo. El juego incluye muchos simbolos favoritos y reconocibles por los jugadores de todo el mundo. Encontrara frutas, diamantes, campanas, que
le traen suerte. jBGaming sabe cémo hacer que los clasicos sean ain mejores! Hay algunas caracteristicas agradables y 100 lineas de pago en el

juego para aumentar sus ganancias y darle un estado de animo feliz y mucha alegria.

Coémo jugar
El juego cuenta con lineas de ganancia. Elija el tamario de la apuesta usando los botones del campo Apuesta total. Cuanto mayor sea la apuesta,
mayores seran las ganancias totales. El valor de apuesta seleccionado se muestra en el campo correspondiente. Para hacer que los rodillos
empiecen a girar, haga clic en el botén Girar.

Tiradas automaticas

a clic en el botén Ajustes de tiradas automaticas (A) para elegir el nimero de rondas que se van a tirar automaticamente. Las jugadas

omaticas comienzan cuando un jugador hace clic en el nimero de rondas y el botén Jugadas automaticas muestra la cantidad de jugadas

7]
OQ Apuesta total a Ganancia total: / \
&

Saldo 100541 EUR 0,20 EUR La linea 84 paga 0,56 EUR
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Tiradas automaticas

Haga clic en el botén Ajustes de tiradas automaticas (A) para elegir el nimero de rondas que se van a tirar automaticamente. Las jugadas
automaticas comienzan cuando un jugador hace clic en el nimero de rondas y el botén Jugadas automaticas muestra la cantidad de jugadas
restantes.

En la configuraciéon de Jugadas automaticas, el jugador puede modificar lo siguiente:

« Activar giro rapido: si se activa, la velocidad de giro de los rodillos aumenta. En funcién de los requisitos de la licencia, es posible que esta
funcién no esté disponible

Parar Jugadas automaticas:

en cualquier victoria, la jugada automatica se detendra después de ganar
si se supera una ganancia Unica, la jugada automatica se detendra cuando una ganancia unica supere la suma escrita en el campo
« si el saldo aumenta de - la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual sea superior a la suma escrita en este campo
6- si el saldo disminuye de - la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual disminuya en la suma escrita en este campo

@a detener las jugadas haga clic en el botén Detener jugadas automaticas.
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Caracteristicas

Scatter. Hay dos Scatters en el juego. El Scatter 1 paga independientemente de la linea y paga por el nimero de simbolos de 3 a 5 en cualquier
rodillo. El Scatter 2 solo puede aparecer en los rodillos 1, 3 y 5. Se producira una ganancia cuando aparezcan tres simbolos durante una jugada.

Si un Scatter paga y hay una combinacién ganadora en la misma tirada, el jugador recibe una ganancia tanto por el Scatter como por la combinacién
ganadora.

Los simbolos Wild sustituyen a todos los simbolos excepto los Scatters. Aparecen solo en los rodillos 2, 3 y 4.

Wild Expandido. Cada simbolo Wild que aparece se expande por todo el rodillo, ocupando las celdas superiores e inferiores. El jugador gana si
después del proceso de expansion se forma la combinacién ganadora con estos Wilds.

Los simbolos Apilados pueden cubrir una parte del rodillo o un rodillo entero cuando salen estos simbolos. Los rodillos contienen de 2 a 8 simbolos
Apilados.

El botén Camaleén le permite cambiar entre estilos visuales del juego. Al cambiar, algunos simbolos pueden cambiar visualmente, pero la

6cionalidad, las caracteristicas y la tabla de pagos siguen siendo las mismas.

Ronda de apuestas
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Ronda de apuestas

Si gana en el juego principal, pasa a estar disponible la opcién de apuestas. Para entrar en la sala de apuestas, haga clic en el Boton de apuestas
que aparece junto al botén Girar. El objetivo de la ronda de apuestas es adivinar el color o el palo de la carta boca abajo. Su ganancia actual se

convierte en la apuesta para la ronda de apuestas.

Debe elegir Rojo, Negro, Tréboles, Picas, Corazones o Diamantes.

Si adivina el color, su apuesta se duplica. Si adivinas el palo, su apuesta aumenta 4 veces.

Si gana, puede cobrar su cantidad ganada o arriesgarse a aumentarla de nuevo. Para recoger su premio y volver al juego principal, haga clic en
la bolsa de dinero.

Si pierde, la ronda de juego se detendra automaticamente y volvera al juego principal.

Puede jugar la ronda de Apuesta hasta que su ganancia alcance el limite de % de la ganancia maxima. Después de cada ganancia en la ronda
de apuestas ocurre lo siguiente: si su préxima ganancia potencial en la ronda de apuestas supera la cantidad maxima ganada, se cierra la
ronda de apuestas, vuelve al juego principal y la cantidad que ya ha ganado se acumula en su saldo. Si su préxima ganancia potencial en la
ronda de apuesta no supera el importe maximo de ganancia, la ronda de apuesta continda y puede elegir entre seguir jugando o cobrar su
ganancia. Para jugar Apuestas en modo de Juego automatico, marque la casilla de verificaciéon En cualquier victoria en el menu de ajustes

de Jugada automatica.

Resultados de 12 iuaada
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Resultados de la jugada

Si una combinacién ganadora se forma a lo largo de cualquier linea de pago activo, se animaréa y la cantidad ganadora se mostrara en el campo

[cELELTERGIE]N

» Todos los simbolos pagan de izquierda a derecha en los rodillos consecutivos de una linea de pago activa.
« Los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de pago.
« Tenga en cuenta que solo se paga la ganancia mas alta en cada una de las lineas de pago activas.

Para aprender los pagos del juego, haz clic en el botén Informacion (I).

Ajustes
El botén de ajustes abre un panel con los ajustes de velocidad y volumen del juego.

» Giro rapido: la velocidad de giro de los rodillos aumenta. Dependiendo de los requisitos de licencia, es posible que esta funcién no esté
disponible.
« Barra espaciadora para girar (puede utilizarse en lugar de pulsar el botén Girar)

@u’ también estan los ajustes de efectos de sonido y de la musica de fondo
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* AcClivar/aesaclivar la musica (mediante una marca de veriiicacion)
« Activar/desactivar los efectos de sonido (mediante una marca de verificacion)

Retorno al Jugador

El Retorno al jugador (RTP) teérico global es 94.53%.

RNG

El juego se basa en un generador de nimeros aleatorios certificado. Para mas informacién, visite nuestra pagina BGaming.

Informacién adicional

jUn mal funcionamiento anula todas las jugadas y los pagos! Todas las rondas inacabadas se terminaran cada veinticuatro horas. Si el juego requiere
«Recoger», se producira la accién de «Recoger» y las ganancias de la ronda se afiadiran al saldo del jugador. Si el juego requiere la accién de un

'§dor, el resultado se cuenta asumiendo que el jugador ha elegido la accién sin riesgo sin subir la apuesta inicial. Esta es la version 1.0 de las
[

as del juego, con fecha 25 de noviembre de 2020. Version del juego 1.0.0.
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