


Fishing Bob Slingo 

 

Reglas básicas de Slingo 

Cómo se juega 

Selecciona tu jugada y pulsa JUGAR para comenzar. 

Tienes 10 tiradas para hacer que los números del rodillo coincidan con los de 
la cuadrícula. 

Completa Slingos para ascender por la escalera de premios. 

Líneas de Slingo 

 

Con un único marcado se pueden conseguir varias líneas de Slingo. 

Hay 12 líneas de premio y 11 premios porque el último número de la 
cuadrícula siempre completará al menos 2 líneas de premio. 



WILD 

 

Los Wilds te permiten marcar cualquier número de la columna superior. 

SUPER WILD 

 

Los Super Wilds te permiten marcar cualquier número de la cuadrícula. 

Tirada Gratis 

 

Los símbolos de Tirada Gratis conceden una tirada adicional. 

BLOQUEADOR 



 

Los bloqueadores no hacen nada. 

Jackpots de Fishing Bob Slingo 

Los Jackpots se activan obteniendo 3, 4 o 5 plantillas JACKPOT en rodillos 
adyacentes. 

3 plantillas JACKPOT conceden el Minor Catch. 

El Minor Catch concede la jugada del juego inicial X50. 

4 plantillas JACKPOT conceden el Major Catch. 

El Major Catch concede la jugada del juego inicial X150. 

5 plantillas JACKPOT conceden el Monster Catch. 

El Monster Catch concede la jugada del juego inicial X1000. 

Solo se puede conceder un Jackpot por tirada. 

Tiradas adicionales 

Puedes comprar tiradas adicionales tras cada partida. 

El precio de cada tirada depende de la posición en la cuadrícula y de los 
premios potenciales. 

Los precios pueden superar la jugada base. 

El precio de la siguiente tirada se muestra en el botón JUGAR POR. 

Los símbolos de Tirada Gratis se eliminan de los rodillos en las Tiradas 
Adicionales. 

Funciones de Bonus en Fishing Bob Slingo 



 

En Fishing Bob Slingo hay 2 funciones de Bonus disponibles. 

Están disponibles en los distintos niveles de Slingo que se obtengan. 

5 Slingos activan 1-2 elecciones en el Bonus Bobber 

6 Slingos activan 5 Fishing Bob's Bonus Games 

7 Slingos activan 3-5 elecciones en el Bonus Bobber 

8 Slingos activan 10 Fishing Bob's Bonus Games 

9 Slingos activan 3-5 elecciones en el Bonus Bobber, con un multiplicador X2 de 
todos los premios. 

10 Slingos activan 15 Fishing Bob's Bonus Games, con un multiplicador X2 de todos 
los premios. 

Con un Full, existe la posibilidad de obtener el Bonus Bobber con 5-7 elecciones y 
un multiplicador X6 de todos los premios, o 20 Partidas Gratis con un multiplicador 
X3 de todos los premios. 

 

Fishing Bob's Bonus Games 

 



Partidas Gratis 

 

Los Fishing Bob's Bonus Games se activan con 6, 8 y 10 Slingos. 

El Full ofrece la opción de jugar los Fishing Bob's Bonus Games. 

Los Fishing Bob's Bonus Games se juegan en una tragamonedas de 5x4 
rodillos. 

Hay 1024 formas de ganar. 

Bonus Scatter 

 

3 símbolos Bonus Scatter activan 5 Partidas Gratis adicionales por cada 
FORMA obtenida. 

Los símbolos Bonus Scatter solo aparecen en los rodillos 1, 2 y 3. 

El número máximo de Partidas Gratis es de 240. 

WILDS 



   

Los Wilds aparecen solo en los rodillos 2, 3, 4 y 5. 

Los Wilds sustituyen a todos los símbolos, salvo al símbolo Bonus Scatter. 

Tabla de premios 

 

Los símbolos se pagan según la tabla de premios. 

Todos los símbolos adyacentes pagan desde el rodillo situado más a la 
izquierda como un multiplicador de la jugada inicial del juego. 

Solo se paga el premio más alto por línea de premio. 

Los 6 símbolos de premios más bajos pagan a partir de 4 símbolos 
adyacentes. 

Los 4 símbolos de premios más altos pagan a partir de 3 símbolos 
adyacentes. 

Bonus Bobber 



 

El Bonus Bobber se activa con 5, 7 y 9 Slingos. 

El Full ofrece la opción de jugar el Bonus Bobber. 

Aparecerán tres ubicaciones de corcho. 

Cada una activa un número de elecciones entre el mínimo y el máximo para ese 
nivel de Slingo. 

Elige una ubicación para revelar el número de elecciones. 

En cada ubicación hay disponibles 9 corchos. 

Cada corcho elegido muestra un Premio en metálico o el Trofeo. 

El valor mínimo mostrado es la jugada inicial del juego X0,2. 

El valor máximo mostrado es la jugada inicial del juego X10. 

Si se descubre un Trofeo, esto activa el final del Bonus Bobber. 

Solo se puede recibir un Trofeo por Bonus Bobber. 

Cada juego del Trofeo pertenece a una ubicación de corcho. 

Cualquier multiplicador de ronda adicional se aplica al premio total al final del Bonus 
Bobber. 

 

Bonus Eagle 



 

Descubrir el Trofeo durante el Bonus Yellowstone River Bobber activa el 
Bonus Eagle. 

Elige un águila para descubrir un multiplicador. 

Selecciona Aceptar para aceptar la oferta. 

Selecciona Reintentar para rechazar la oferta. 

Hay dos oportunidades de aceptar o rechazar la oferta. 

La tercera oferta se recibirá automáticamente. 

Los premios se multiplican por la jugada inicial del juego. 

El multiplicador mínimo es la jugada inicial del juego X2,6. 

El multiplicador máximo es la jugada inicial del juego X10,4. 

Cualquier multiplicador de ronda adicional se aplica al premio total al final del 
Bonus Bobber. 

Bonus Wolf 

 

Descubrir el Trofeo durante el Bonus Lake of the Woods Bobber activa el 
Bonus Wolf. 

Elige lobos para descubrir un multiplicador o el Trofeo. 



Todos los multiplicadores descubiertos se acumulan. 

El Bonus termina cuando se descubre el Trofeo. 

Los premios se multiplican por la jugada inicial del juego. 

El multiplicador de premio mínimo es la jugada inicial del juego X0,8. 

El multiplicador de premio máximo es la jugada inicial del juego X4,4. 

Cualquier multiplicador de ronda adicional se aplica al premio total al final del 
Bonus Bobber. 

Bonus Bear 

 

Descubrir el Trofeo durante el Bonus Lake Michigan Bobber activa el Bonus 
Bear. 

El Trofeo concede un premio equivalente a la jugada del juego principal X3,4. 

También hay un multiplicador de Bonus Bear que siempre empieza en X1. 

Elige cestas para descubrir un multiplicador o el Trofeo. 

Si se descubre un multiplicador, este sustituye al multiplicador del Bonus 
Bear. 

Si se descubre un Trofeo, el Bonus termina y se paga el premio actual. 

El premio actual es X3,4 multiplicado por el multiplicador del Bonus Bear. 

El multiplicador de premio mínimo es la jugada del juego principal X3,4. 

El multiplicador de premio máximo es la jugada del juego principal X17. 

Cualquier multiplicador de ronda adicional se aplica al premio total al final del 
Bonus Bobber. 



Información sobre Slingo 

La mejor estrategia 

La mejor estrategia establece que la mejor posición para los Wilds y Super 
Wilds es siempre aquella que acerca más al jugador a completar un Slingo. 

Si existen varias posiciones con los mismos criterios, se da preferencia a las 
que estén incluidas en la mayor cantidad de Slingos (líneas de premio). Si 
este no es el caso, se hace una selección al azar. 

Por ejemplo, el cuadrado central sería una buena opción, dado que participa 
en una línea horizontal, una vertical y dos diagonales. 

Reglas 

Todos los símbolos aparecen en todos los rodillos. 

Los símbolos de Tirada Gratis otorgan una tirada adicional. 

Hay tiradas adicionales disponibles tras cada partida. 

Siguiendo la mejor estrategia, el juego estándar tiene un RTP teórico del 
96.54%. 

Siguiendo la mejor estrategia, cada tirada adicional tiene un RTP teórico del 
96.49%. 

Los precios se redondean al valor más próximo, lo que puede alterar el RTP. 

Un funcionamiento incorrecto anula premios y tiradas. 

En las tiradas adicionales, ciertos premios potenciales pueden requerir Super 
Wilds. 

Partidas pendientes 

Las partidas incompletas se finalizarán de forma automática 3 horas después 
de su inicio. 

Las tiradas restantes se jugarán con un generador de números aleatorios 
automático que tomará las decisiones en lugar del jugador. 

Los premios se añadirán de forma automática. 



Slingo es una marca registrada de Gaming Realms Plc o sus entidades 
asociadas. 

El resto de las marcas registradas utilizadas son propiedad de King Show 
Games, Inc. (KSG), sus entidades asociadas o sus proveedores de licencias. 
Para consultar más información sobre las marcas registradas de KSG, visita 
www.ksg.com/trademarks 

Para obtener más información sobre las marcas comerciales de KSG, visite 
www.KSG.com/trademarks 

No se ha utilizado ninguna marca registrada sin permiso, y las marcas 
identificadas con el símbolo (R), están registradas en la United States Patent 
and Trademark Office. 

Fishing Bob es un juego desarrollado por King Show Games, Inc. 

Para obtener más información sobre King Show Games, visite www.KSG.com 

Slingo es un juego desarrollado por Gaming Realms PLC. 
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