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FISH TRIO
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Fish Trio™

Tragaperras de 5 carretes y 30 lineas

Como jugar:

Pulse P en la pantalla inicial para pasar al juego principal.
Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén moneda.
Pulse - 0 + sobre APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.
Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

En cada Linea de Ganancia solo se pagara la mejor combinacién ganadora,
mientras que las ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se
acumularan.

Los premios se calculan segun la tabla de premios.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, pulse el botén Juego Automatico, use la barra
deslizante para seleccionar el nUmero de giros que se jugaran automaticamente
y después pulse INICIAR AUTO JUEGO.

Durante el auto juego se mostrara el niumero de giros restantes.
El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Sehaactivado una funcion.

Puede terminar el Auto Juego pulsando m.

Tabla de premios:

Para abrir la tabla de premios, pulse el botén i.
Para desplazarse por la tabla de premios, deslice hacia arriba o abajo.

Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botdn flecha atras.

Lineas de Premio:
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En este juego se juega con una cantidad fija de 30 lineas de premio activas.

Las lineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de
los carretes como se muestra en la tabla de premios.

Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la
izquierday el mismo simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la
misma linea de premio.

Limite maximo de ganancias:

La cuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacién lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:

El simbolo Comodin del juego es el simbolo con la palabra 'WILD".

El simbolo COMODIN pueden sustituir a todos los simbolos salvo a los
simbolos Bonus y Moneda para crear la mejor combinacion ganadora posible.

Simbolo Bonus:

El simbolo BONUS del juego es el simbolo con la palabra 'BONUS".

Al obtener 3 0o mas simbolos de BONUS en el juego principal, se activa la
funcién de Regiros Underwater.

Estos simbolos no tienen que aparecer necesariamente en ninguna linea de
premio. Es decir pueden aparecer en cualquier posicion de los carretes.

Simbolos Moneda de colores:
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Eljuego tiene 3 simbolos Moneda de colores: Moneda azul, Moneda
rojay Moneda verde.

Cualquier combinacién de 1, 2 0 3 Monedas de colores en el juego principal
puede aumentar el tamafo del pescado en el acuario correspondiente y activar
aleatoriamente la funcién Regiros Underwater.

Cuando se activa la funcién de Regiros Underwater al obtener Monedas de
Colores o simbolos de BONUS, el pez que la activd volvera a su tamafno mas
pequeno una vez finalizada la funcién.

Cuando se activa la funcién Regiros Underwater mediante la opcion COMPRAR
FUNCION, todos los peces correspondientes estaran en el mismo estado en el
que estaban en el juego principal tras completar la funcion.

En los carretes pueden aparecer varias Monedas de colores a la vez.



e Encadacarrete solo puede aparecer 1 Moneda de colores.

e Losvalores en efectivo de la Moneda de Color solo se pueden recoger durante
los Regiros Underwater.

Moneda de Premio Misterioso:

e Elsimbolo Moneda de Premio Misterioso del juego es el simbolo con el
diamante.

e Cuando aparece en los carretes durante los Regiros Underwater, el
simbolo Moneda premio misterioso activa un premio en
efectivo MINI, MINOR o MAJOR:

o Valor del MINI premio = apuesta total x 10
o Valor del MINOR premio = apuesta total x 20
o Valor del MAJOR premio = apuesta total x 50
e Elpremio activado se elige aleatoriamente.
Funcion Regiros Underwater:

o Los Regiros Underwater pueden activarse al obtener simbolos
de BONUS o Monedas de Colores en los carretes.

e Cuantos mas simbolos de BONUS activen la funcion de Regiros Underwater,
mas filas de colores se desbloquearan:

o 3simbolos de BONUS desbloquean 1 fila de color aleatoria
o 4simbolos de BONUS desbloquean 2 filas de color aleatorias
o 5simbolos de BONUS desbloquean las 3 filas de colores

¢ Los Regiros Underwater pueden activarse al azar cuando aparezca en los
carretes cualquier Moneda de colores.

e Aparece unaventana emergente que muestra el color del pez que activo
los Regiros Underwater.

o Paraempezar, pulse P cuando aparece el mensaje emergente.

e Durante la funcién de Regiros Underwater, aparecen 3 filas adicionales de
colores bloqueadas en la parte superior de los carretes.

¢ Alinicio de lafuncidn, se desbloqueara la fila del color activado.

e Solo pueden aparecer Monedas de Color en las filas superiores, y Unicamente
en lafila que coincida con su color.

Sensitivity: Internal



¢« Durante los Regiros Underwater, en los carretes principales solo pueden
aparecer monedas de efectivo, Monedas de Premio Misterioso y
cualquier Moneda de colores.

o Nota: las Monedas de colores que no activaron la funcién pueden
aparecer en los carretes principales y desbloqguear mas colores.

e Hasta 5 monedas de efectivo de los mismos valores que las monedas que
activaron la funcidn en los carretes del juego principal se transferiran a la
funciony quedaran bloqueadas en los carretes principales.

e Se activaran 3 regiros. Cada posiciéon de simbolo desbloqueada girara de forma
independiente.

o Después de cadaregiro, si 1 o mas simbolos de moneda nuevos caen en los
carretes principales, quedaran bloqueados en su lugary el nimero de regiros
restantes se restablecera a 3.

¢ Las Monedas de Color que caigan en las filas desbloqueadas activaran sus
respectivas habilidades sobre cualquier moneda de efectivo o Moneda de
Premio Misterioso que esté directamente debajo de ellas:

o LaMoneda Azul mostrara un valor aleatorio de moneda en efectivoy
sumara ese valor a cada moneda.

o Lossimbolos Moneda azul contienen valores de la apuesta total
multiplicada por 0,5x, 1x, 1,5x, 2x, 2,5x, 3x, 4X.

o LaMoneda Roja multiplicara los valores de cada moneda por x2, x3 0 x5.

o LaMoneda Verde obtendra un valorigual a la suma de todas las
monedas bloqueadas en el mismo carrete y lo otorgara al Premio en la
Funcion Total.

¢« Sino hay monedas en los carretes principales debajo de la Moneda de
Color que ha caido, esta quedara bloqueada en la fila desbloqueada hasta que
una moneda de efectivo o una Moneda de Premio Misterioso caiga debajoy se
active.

e Las Monedas de Color desaparecen de las filas de colores tras activar sus
habilidades.

e Lossimbolos Moneda de efectivo contienen valores de la apuesta total
multiplicada 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x.

e Lafunciéon Regiros Underwater termina cuando el contador de giros llegaa 0 o
los carretes estan llenos de monedas.
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o Elpremio GRAND se activa si la durante los Regiros Underwater la cuadricula
se llena de monedas.

o Valor del GRAND premio = apuesta total x 1000

¢ Cuando lafuncidn de Regiros Underwater termina, se reciben todos los
premios a la vista.

e Laventana emergente de resultados aparece cuando la funcion de Regiros
Underwater termina.

e Pulse P paravolver al juego principal.
Modo Apuesta Extra:

e Eneljuego principal puede activar el modo Apuesta Extra para aumentar la
probabilidad de ganar la funcion Regiros Underwater.

¢ Pulse Apuesta Extra para activar o desactivar el modo.
e Jugar con el modo de Apuesta Extra aumenta su apuesta total en un 20%.
e Habilitar la Apuesta Extra no cambia los pagos.

COMPRAR FUNCION:

o« COMPRAR FUNCION es una forma opcional de activar manualmente la funcion
de Regiros Underwater.

e Para comprar una funcién, pulse el boton COMPRAR FUNCION y después elija
una de las opciones:

o Funcion de Regiros Underwater con 1 color activo a 36 x su apuesta
base.

o Funcion de Regiros Underwater con 2 colores activos a 60 x su apuesta
base.

o Funcion de Regiros Underwater con 3 colores activos a 86 x su apuesta
base.

e Pulse - 0 + para elegir la apuesta totaly luego pulse el botén COMPRAR YA.
¢ Nota: El botdn + puede deshabilitarse si se supera el precio de la funcion.

e Nota: el boton COMPRAR YA puede estar deshabilitado si comprar la funcion
superara la apuesta total maxima.

e Sino quiere comprar una funcién, pulse el botén X.

Retorno al Jugador:
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o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo APUESTA
ESTANDAR es del 93.91%.

o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo APUESTA
EXTRA es del 93.95%.

o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo COMPRAR
FUNCION es:

o 93.94% para la funcién de Regiros Underwater con 1 color activo: ROJO

o 93.89% para la funcién de Regiros Underwater con 1 color activo:
VERDE

o 93.81% para la funcién de Regiros Underwater con 1 color activo: AZUL

o 94.01% para la funcién de Regiros Underwater con 2 colores activos:
ROJO+VERDE

o 94.04% para la funcion de Regiros Underwater con 2 colores activos:
ROJO+AZUL

o 94.04% para la funcion de Regiros Underwater con 2 colores activos:
VERDE+AZUL

o 93.92% para la funcién de Regiros Underwater con 3 colores activos:
ROJO+VERDE+AZUL

e Elvalordel RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de
juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
o Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y
cualquier ganancia se anadira a su saldo.

o Unafuncién de bonus o en el giro activador, se le dirigira a la funcion
cuando se reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.

o Paraver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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