REGLAS DE JUEGO

FIRST PERSON HILO
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Objetivo del juego

First Person HiLo es un juego de ritmo rapido que te permite adivinar si la siguiente
carta que se reparta sera mayor, menor o del mismo valor que la carta actual.
Prepara una estrategia inteligente, toma las decisiones correctas y jdisfruta de las
ganancias que consigas!

Reglas del juego
Como se apuesta

El juego comienza con una carta inicial aleatoria sobre la mesa. Puedes cambiar la
carta inicial tantas veces como quieras antes de empezar la ronda de juego.
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A continuacion, selecciona el importe de la apuesta y haz clic o toca en JUGAR para
comenzar la ronda del juego principal.

Ronda de juego principal

Cuando haces clic o tocas JUGAR, se te presentan dos opciones para intentar
adivinar el valor de la siguiente carta que se reparta: “Menor o igual” y “Mayor o
igual”. Las unicas excepciones son en el caso de un As, donde las opciones son
“Menor” e “Igual”, y en el caso de 2, donde las opciones son “Igual” y “Mayor”. Cada
opcion tiene asociada una oferta de pago (antes del redondeo) que recibiras si
aciertas.
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Cuando hayas hecho tu eleccion, se repartira otra carta sobre la mesa, encima de la
carta inicial. Si no aciertas, pierdes tu apuesta y la ronda de juego termina. Si
aciertas, puedes cobrar tus ganancias haciendo clic o tocando el botén “Cobrar” o
intentar adivinar qué pasara con la siguiente carta que se reparta. Las nuevas
opciones tendran valores de pago nuevos que se muestran en ellas. Cada carta
nueva se reparte de una baraja nueva.

Puedes ver el multiplicador total de la ronda de juego actual en la seccién
“Informacién de ronda” de tu pantalla.

MULTIPLICADOR

3.65x

Cobrar

La ronda de juego sigue adelante mientras sigas eligiendo correctamente y
aumentando tus ganancias. La ronda de juego termina cuando pulsas el botdn
“Cobrar” y recoges tus ganancias o cuando eliges mal y pierdes.



El botdon “Cobrar” solo se puede utilizar cuando tomas una decision y esta disponible
después del primer acierto.

Pagos
Apuesta Pago
Principal 0,08:1-12,00:1

Las ofertas de pago se calculan como un multiplicador de la tabla de pagos sobre la
apuesta y no se redondean hasta que tomes una decision. Las ganancias se
redondean segun las reglas de redondeo del juego y se pueden ver en el botdn
“Cobrar”. Para obtener una explicacion mas detallada, consulta el capitulo
Redondeo. El multiplicador depende de la probabilidad del resultado: si la
probabilidad es alta, el multiplicador es menor, y si la probabilidad es baja, el
multiplicador es mayor.

Ten en cuenta que en las ofertas se incluye una comision del 1 % en la primera fase
de decision.

Ten en cuenta que cualquier fallo anula la ronda de juego y todos los pagos
eventuales de la ronda. Las apuestas seran devueltas.

Retorno al jugador (RTP)

El RTP tedrico éptimo de First Person HiLo es del 99,00 % para la primera carta y del
100,00 % en todos los aciertos para las cartas siguientes.

El pago maximo de todas tus ganancias en una ronda de juego esta limitado a 500.
Si los pagos de ambas opciones superan el 500, solo estara disponible el boton
“Cobrar”.

Realizacion de apuestas

El panel LIMITES DE APUESTA muestra los limites de apuestas minimas y méxilmas
permitidas en la mesa, que de vez en cuando pueden cambiar. Abre el panel LIMITES
DE APUESTA para revisar tus limites actuales.

First Person HiLo1-2000 €

Para poder participar en la partida debes contar con fondos suficientes para cubrir
las apuestas. Puedes ver tu SALDO actual en tu pantalla.

SALDO
100.000 €

En el MENU DE FICHAS puedes seleccionar el valor de las fichas que deseas
apostar. Solo dispondras de fichas con cantidades que se ajusten al saldo actual.




oJol(ORed Y

Si tu saldo es muy alto para mostrarse en el MONITOR DE FICHAS, aparecera la
PLACA DE FICHAS.
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Tras seleccionar una ficha, haz tu apuesta haciendo clic/pulsando sobre el punto de
apuesta en la mesa de juego. Cada vez que hagas clic o toques sobre el punto de
apuestas, el valor de la apuesta se vera incrementado por el valor de la ficha
seleccionada o hasta el limite maximo de la apuesta. Una vez que haya apostado el
limite maximo, no se aceptaran fondos adicionales para la apuesta, y aparecera un

mensaje sobre su apuesta para notificarte que has apostado el maximo.

Cuando hayas hecho tus apuestas, haz clic o toca el botén JUGAR para comenzar la
ronda.

El botén REAPOSTAR te permite repetir las mismas apuestas realizadas en la partida
anterior. Este botén esta disponible después de cada ronda de juego.

El botén DOBLAR (x2) se encuentra disponible después de hacer una apuesta. Cada
clic/toque duplica todas tus apuestas hasta el limite maximo. Ten en cuenta que
tienes que tener saldo suficiente para duplicar TODAS tus apuestas.
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El boton DESHACER suprime la Ultima apuesta realizada.
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Si haces clic o pulsas repetidamente en el boton DESHACER, se eliminaran una a una
las apuestas en el orden inverso al que fueron realizadas. Puedes quitar todas tus
apuestas manteniendo presionado el boton DESHACER.

El indicador APUESTA TOTAL muestra la suma total de las apuestas realizadas en la
partida actual.



&, APUESTATOTAL
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Estadisticas de la ronda

Los resultados del juego se registran y se muestran en la vista Estadisticas de la
ronda. Muestran cada carta mostrada en la ronda de juego, el resultado (Mayor,
Menor o Igual), y si cobras o te pasas. Los resultados se muestran secuencialmente
de derecha a izquierda, siendo el resultado mas reciente el situado mas a la
izquierda.
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Redondeo

Tus ganancias se redondean siempre hacia arriba o hacia abajo hasta la unidad
monetaria mas pequeia (por ejemplo, céntimos de euro para EUR, céntimos de ddlar
para USD, peniques para GBP y sin decimales para JPY) con un méaximo de dos
decimales, utilizando un método basado en RNG. Este método introduce un
elemento de aleatoriedad en el proceso de redondeo. Funciona de la siguiente
manera:

e En primer lugar, se convierte la parte decimal no compatible (que subrayamos
aqui para mayor claridad) a un numero de seis cifras (es decir, centenas de
millar). Por ejemplo, 1,263 se convierte en 300.000, 5,23568696 se convierte en
568.696, 4,25034 se convierte en 34.000.

e A continuacion, se genera un numero aleatorio entre 1y 1.000.000.

e Por ultimo, si el numero de seis digitos obtenido es mayor o igual que el nimero
aleatorio generado por el RNG, la unidad monetaria se redondea hacia arriba. Si
es inferior, la unidad monetaria se redondea hacia abajo.

Ejemplo: Imaginemos que en el segundo paso se genera de forma aleatoria el
numero 500.000. En este caso, los numeros que utilizamos en el ejemplo se
redondearian hacia arriba o hacia abajo de la siguiente manera: 1,263 se redondearia
hacia abajo porque 300.000 es menor que 500.000, 5,23568696 se redondearia
hacia arriba porque 568 696 es mayor que 500.000 y 4,25034 se redondearia hacia
abajo porque 34.000 es menor que 500.000.

Sonido

El boton SONIDO activa/desactiva todos los efectos de sonido y voces del juego.
Ten en cuenta que los sonidos volveran a activarse automaticamente en cuanto
cambies de mesa.
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Puede modificalr estos ajustes mas tarde haciendo clic en el botdn
CONFIGURACION.



Historial de juego

El boton HISTORIAL abre una ventana en la que se recogen todas las partidas que ha
jugado y los resultados obtenidos.
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Puedes revisar la actividad anterior en:

o HISTORIAL DE CUENTA: muestra el historial completo de la cuenta en una lista
de fechas, juegos, importes apostados y pagos. La ultima partida completada
aparece en lo alto de la lista.

e HISTORIAL DE JUEGO: muestra el historial relacionado con un juego
determinado cuando haces clic/tocas el juego en la columna JUEGO.
Configuracion
El botdon CONFIGURACION abre un menu de opciones que el usuario puede cambiar.
La configuracion que elija se aplicara de una vez y se guardara en el perfil. La

configuracion guardada se iniciara automaticamente cuando inicies sesion desde
cualquier dispositivo.

Puedes cambiar tus configuraciones generales y las del juego.

©

Depdsito y retirada

El boton CAJERO abre la ventana de cajero/banca para el ingreso y retirada de
fondos.

)

Juego responsable

El boton JUEGO RESPONSABLE permite acceder a la pagina que describe la politica
de juego responsable. Esta pagina muestra informacion y enlaces de utilidad acerca
del uso responsable del juego online, y le informa sobre cdmo limitar las sesiones de
juego.

Politica de Desconexiones

En caso de que se produzca una desconexion después de realizar una apuesta, pero
antes de hacer clic o tocar el boton JUGAR, se devolvera tu apuesta después de la
reconexion.



Si se pierde la conexion después de hacer clic/tocar el boton JUGAR mientras toma
una decision, el juego continuara después de reconectar. Si la reconexion no se
produce en un periodo de 30 minutos, se realizara la decision automatica — Cobrar
— y se resolvera la partida.

Ten en cuenta que si el jugador esta en la mesa pero no juega (no hace ni cambia
apuestas, no hace clic ni toca el boton JUGAR ni toma ninguna decisién), también se
considerara una desconexion.

Mas juegos

El botén SALON estd disponible en todo momento y en todos los juegos.

L 2 Saldn

Te permite cambiar facilmente la mesa de juego o seleccionar cualquier otro juego
en primera persona. No abandonaras la partida actual hasta que hayas seleccionado
la partida nueva a la que quieres unirte. Puedes usar el botén SALON para explorar
otros juegos mientras juegas tu partida actual.

Teclas de acceso directo

Las teclas de acceso directo pueden utilizarse para aplicar rapidamente funciones
del juego utiles.

TECLA FUNCION

Selecciona la ficha deseada en la pantalla
de fichas. La tecla “1” corresponde a la
ficha mas a la izquierda con el valor mas
bajo. La tecla “2” selecciona la siguiente
ficha de mayor valor, y asi sucesivamente.

Teclas numéricas
de 1 en adelante

Permite repetir la apuesta mas reciente.

BARRA Pulsa la BARRA ESPACIADORA una
ESPACIADORA
segunda vez para doblar tu apuesta.
?Jhljl[_)izz) Deshacer la Ultima apuesta. Pulsa durante
SUPRIMIR, : sueegstiggos para eliminar todas las
RETROCESO P '
Cuando corresponda, la tecla ESC puede
utilizarse para:
o Salir de pantalla completa
ESC e Cerrar una ventana emergente abierta
(Historial, Codmo jugar, Configuracion,
etc.)
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