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Objetivo del juego

First Person Top Card permite jugar el facil y répido juego Carta Ganadora (Top
Card). El objetivo del juego es adivinar qué mano — Local (A) o Visitante (B) sacara
la carta mas alta.

El jugador también puede adivinar si las cartas dadas a las manos — Local (A) y
Visitante (B) seran del mismo valor, colocando la apuesta en Empate (X).

Reglas del juego
El objetivo de First Person Top Card es adivinar cudl de las manos — Local (A) o
Visitante (B) — ganara o si seran del mismo valor — Empate (X).

e Las cartas se reparten desde un zapato con 8 barajas (se excluyen los
Comodines)

e Eljugador coloca una apuesta en Local (A), Visitante (B) o Empate (X)

e Se reparte una sola carta boca arriba a Local (A) y a Visitante (B). La carta mas
alta gana y paga su valor doble 1:1

 El valor de las cartas, desde la mas baja a la mas alta, son los siguientes: El 2 es
la carta mas baja seguida por el 3 y asi sucesivamente, y el As es la mas alta (2-
3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A)

e La carta mas alta gana y paga su valor doble 1:1

e En el caso de un Empate (X), la mitad de su apuesta principal (la apuesta del
Local (A)/Visitante (B)) se devuelve y gana el pago de 11:1

Pagos

El pago dependera del tipo de apuesta que se haya hecho.

APOSTAR PAGA
LOCAL (A) * 1:1
VISITANTE 11
(B) * '

EMPATE (X) 11:1

* En caso de un Empate (X), se devuelve la mitad de la apuesta principal.

Ten en cuenta que en caso de que se produzca un fallo, se anulara la partida y todos
los pagos finales de la ronda. Se devolvera también el importe de las apuestas.
Retorno al jugador

Porcentaje de rendimiento tedrico optimo para el jugador:
o Apuesta principal (Local (A)/Visitante (B)) — 96,27 %
e Empate (X) — 89,64 %

Realizacion de apuestas



El encabezamiento del panel LIMITES DE APUESTAS muestra los limites minimos y
maximos permitidos por punto de apuesta.

First Person Top Card 1-10.000 €

Para poder participar en la partida debes contar con fondos suficientes para cubrir
las apuestas. Puedes ver tu SALDO actual en tu pantalla.

SALDO
100.000 €

En el MENU DE FICHAS puedes seleccionar el valor de las fichas que deseas
apostar. Solo dispondras de fichas con cantidades que se ajusten al saldo actual.
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Cuando hayas seleccionado una ficha, haz tu apuesta haciendo clic/pulsando sobre

el punto de apuestas correspondiente de la mesa de juego. Cada vez que hagas clic
0 pulses sobre el punto de apuestas, el valor de la apuesta se vera incrementado por
el valor de la ficha seleccionada o hasta el limite maximo para el tipo de apuesta que
hayas seleccionado. Una vez que hayas apostado el limite maximo, no se aceptaran

fondos adicionales para esa apuesta, y aparecera un mensaje sobre tu apuesta para

notificarte que has apostado el maximo.

Después de haber realizado una apuesta valida, haz clic/toca el boton REPARTIR
para comenzar a repartir.
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El botén DOBLAR (x2) se encuentra disponible después de hacer una apuesta. Cada
clic/toque duplica todas tus apuestas hasta el limite maximo. Ten en cuenta que
tienes que tener saldo suficiente para duplicar TODAS tus apuestas.
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El boton REAPOSTAR te permite repetir las mismas apuestas realizadas en la partida
anterior. Este botdén esta disponible después de cada ronda de juego.
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El boton DESHACER suprime la ultima apuesta realizada.
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Si haces clic o pulsas repetidamente en el boton DESHACER, se eliminaran una a una
las apuestas en el orden inverso al que fueron realizadas. Puedes quitar todas tus
apuestas manteniendo presionado el boton DESHACER.

El indicador APUESTA TOTAL muestra la suma total de las apuestas realizadas en la
partida actual.

APUESTA TOTAL
500 €

Soporte en directo

Si tienes alguna pregunta sobre el juego, comunicate con Soporte en directo.
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Resultados ganadores

Después de cada ronda de juego, el resultado del juego se registra y se muestra en
la pantalla.
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Los dos marcadores de ambos lados de la pantalla indican el nUmero de rondas
ganadas en una fila por el punto de apuesta correspondiente. Tan pronto como el
punto de apuesta contrario comienza a conseguir premios, la puntuacion del otro
punto de apuesta se reinicia a cero. Si hay empate, los marcadores no cambian.

Sonido

La opcidon Sonido controla todos los sonidos del juego.
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Historial de juego



El Historial del juego te muestra las rondas de juego Evolution y los resultados.
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Configuracion

La Configuracion te permite personalizar las preferencias de usuario y las guarda en
tu perfil.
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Depdsito y retirada

El Cajero te permite hacer depdsitos y retirar fondos.
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Juego responsable

El boton JUEGO RESPONSABLE permite acceder a la pagina que describe la politica
de juego responsable. Esta pagina muestra informacién y enlaces de utilidad acerca
del uso responsable del juego online, y le informa sobre cdmo limitar las sesiones de
juego.
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Politica de Desconexiones

En caso de que se produzca una desconexion después de realizar una apuesta, pero
antes de que se haz clic/toca en el boton REPARTIR, se te devolvera tu apuesta. Si
se produce una desconexion después de que se hace una apuesta y se hace
clic/toca en el boton REPARTIR, el generador de numeros aleatorios del juego
decidira el resultado del juego. Después de reconectar, podras ver el resultado del
juego en la ventana del Historial.

Mezclado

Las cartas se barajan cuando se reparte la carta cortada.

Para volver al juego mas rapido, puedes omitir la animacion de barajar. Simplemente
haz clic/toca el boton OMITIR.



OMITIR

Corta las cartas tuU mismo moviendo la carta de corte por encima del mazo.

CORTA LAS CARTAS

Mas juegos

El boton En Directo te conduce a los juegos Evolution conducidos por un
presentador en directo.

( 2 En Directo)

El Salén Evolution te permite seleccionar un juego de forma sencilla sin salir de la
partida actual hasta que elijas un juego nuevo.
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Teclas de acceso directo

Las teclas de acceso directo pueden utilizarse para aplicar rapidamente funciones
del juego utiles.



TECLA

Teclas numéricas
de 1 en adelante

BARRA
ESPACIADORA

CTRL+Z

(CMD+2),
SUPRIMIR,
RETROCESO

FUNCION

Selecciona la ficha deseada en la pantalla
de fichas. La tecla “1” corresponde a la
ficha mas a la izquierda con el valor mas
bajo. La tecla “2” selecciona la siguiente
ficha de mayor valor, y asi sucesivamente.

Permite repetir la apuesta mas reciente.
Pulsa la BARRA ESPACIADORA una
segunda vez para doblar tu apuesta.

Deshacer la Ultima apuesta. Pulsa durante
3 segundos para eliminar todas las
apuestas.

Cuando corresponda, la tecla ESC puede
utilizarse para:

o Salir de pantalla completa

o Cerrar una ventana emergente abierta
(Historial, Cémo jugar, Configuracion,
etc.)
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