REGLAS DE JUEGO

DIAMOND MYSTERY 100 CHARMING 7'S
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Diamond Mystery™ - 100 Charming 7's

ESPECIFICACIONES



AVISO LEGAL

Toda la informacion contenida en este documento esté sujeta a cambios sin previo aviso. A pesar
de haber compilado la informacion contenida en este documento con la debida cautela,
Greentube NL no asume ninguna responsabilidad con respecto a la exactitud de dicha
informacion. La precision de la informacion puede también variar en funcion de los requisitos
especificos y/o la legislacion vigente en el mercado.

i{QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDA SU COPIA!
© 2024, GREENTUBE NL CONFIDENCIAL

Acerca del Diamond Mystery™ - 100 Charming 7's

INFORMACION GENERAL
. . Video-tragaperras de 100 lineas y 5 rodillos con especial "Diamond
Tipo de juego Mystery™ "
Tematica Frutas / sin tematica
JUEGOS ESPECIALES

o Juego de riesgo (doble o nada)

e 7s comodin amontonados

e Premios Scatter

o Especial "Diamond Mystery™"

PAGOS

Premio maxi
remio maximo 1.000 veces la apuesta total

estandar
Frecuencia de o
obtencion (%) 18,46 %
Bote Juego especial "Diamond Mystery™" de cuatro niveles

% % & X 37
Volatilidad

Variaciones

Variaciones (%) | 95 94




Retorno (%) 95,48 | 94,48

DISENO DEL JUEGO

DIAMONDE IR AMYSTERY

bt DL -
100 CHARMING/ /'S

Tematica del juego y graficos

100 Charming 7's es una maquina tragaperras de 5x4
con 100 lineas, frutas chillonas, estrellas Scatter y un
juego especial "Diamond Mystery™" de cuatro
niveles.
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Juego principal

Los premios se pagan de izquierda a derecha en las
lineas de pago y los Scatters dan premio en cualquier
posicion.

El juego especial "Diamond Mystery™" se activa
aleatoriamente en cualquier tirada sin premio.

Los simbolos del siete (comodin) sustituyen a todos
los simbolos excepto a las estrellas Scatter.
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Especial "Diamond Mystery™"

El juego especial "Diamond Mystery™" tiene cuatro
niveles "Mystery". Cada nivel "Mystery" tiene joyas
especificas.

El premio base de cada bote depende de su apuesta. El
premio base equivale a 5.000 veces su apuesta para el
bote del diamante, 1.250 veces su apuesta para el bote
de la joya roja, 200 veces su apuesta para el bote de la
joya azul y 50 veces su apuesta para el bote de la joya
verde.

Joya verde: ler nivel (bote mas bajo)
Joya azul: 2° nivel

Joya roja: 3er nivel

Diamante: 4° nivel (bote mas alto)

Una vez activado el especial, la accion se traslada al
juego del bote con cartas, en el que el jugador puede
escoger una de las 12 cartas boca abajo. El jugador va
eligiendo cartas hasta que descubra 3 joyas del mismo
color. Acto seguido, se paga el nivel "Diamond
Mystery™" correspondiente al color de las joyas
descubiertas.
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Reglas

o Elsiete (comodin) sustituye a todos los
simbolos, excepto a las estrellas (Scatter).

e Todos los premios son para combinaciones de
simbolos iguales. Todos los premios son en
lineas activas, excepto los Scatters.

e Los premios Scatter se afiaden a los premios de
linea. Todos los premios son para
combinaciones de izquierda a derecha, excepto
los Scatters.

e Solo se paga el premio mas alto en cada linea y
en cada combinacion de Scatters.

TABLA DE PREMIOS




Los siguientes valores se multiplican por la apuesta total.

) , FUNCION
SIMBOLO 5x | 4x | 3x | LINEA | SCATTER ESPECIAL
El )
COMODIN
sustituye a
0 |4 0.4 |x t?dos los
simbolos
excepto a
las estrellas
Scatter
4 0,8 10,2 | X
2 04 10,2 | X
2 04 10,2 | X
1 0,2 10,1 | X
1 0,2 10,1 | X
1 0,2 10,1 | X
500 |20 |5 X
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