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Diamond Link™: Cops 'n' Robbers™
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Acerca del Diamond Link™: Cops 'n' Robbers™

INFORMACION GENERAL

Tipo de juego

Video-tragaperras, 5 rodillos, 20 lineas

Tematica

Cops 'n' Robbers, juego de tablero

JUEGOS ESPECIALES

Simbolo Scatter
Juego especial Diamond Link™

Juego de tablero con multiplicadores que aumentan
exponencialmente

Juego de riesgo

PAGOS

Premio méaximo
estandar

1.000 veces la apuesta total en cada tirada

Frecuencia de
obtencién (%)

Aprox.

18,62 % con 20 lineas activas

4 botes, 2 estaticos y 2 progresivos compartidos ("Grand" y "Major")

Importe minimo del Major Jackpot (bote "Major"): 200 veces la
apuesta total

Bote Importe minimo del Grand Jackpot (bote "Grand"): 1.000 veces la
apuesta total
Minor Jackpot (bote "Minor"): 50 veces la apuesta total
Mini Jackpot (bote "Mini™): 10 veces la apuesta total
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Variaciones

Variaciones (%) | 95

Retorno (%) 95,01

DISENO DEL JUEGO

DIAMOND LINIKL ™

eoPsnRORRERS”

Tematica del juego y graficos

La serie Diamond Link vuelve a escena junto
con la popular temética Cops 'n' Robbers. El
especial "Diamond Link™" combinado con el
divertido juego de tablero le aporta un extra de
emocion. Adéntrese en el mundo de policias y
ladrones, sienta la emocidn e intente acumular
el mayor premio posible antes de que el ladron
sea arrestado.

Juego principal

Diamond Link™: Cops 'n' Robbers™ se juega
con 5 rodillos de 3 filas de alto cada uno y 20
lineas que estan siempre activas.

Si consigue sacar 6 0 mas diamantes en una
tirada, jaccede al juego especial "Diamond
Link™"1 Sj no encuentra ningun diamante por
la zona, siempre hay algun ladrén por ahi cerca
y, con un poco de suerte, si estos cubren toda
la pantalla, jle otorgan un premio instantaneo
equivalente a 1.000 veces su apuesta! Esto
puede suceder en cualquier tirada que realice.




Juego especial "'Diamond Link™"

6 0 méas diamantes en una tirada activan el
especial "Diamond Link™", Todos los
simbolos del diamante en el juego bésico se
convierten en diamantes rosa y sus valores son
convertidos a su correspondiente multiplicador
de apuesta. El juego especial "Diamond
Link™" comienza con una explosion que crea
de 1 a 4 casillas iluminadas ubicadas detras de
diamantes seleccionados aleatoriamente en los
rodillos, el multiplicador se muestra en el
camion y aparece un tablero de juego con
casillas que activan especiales y la figura del
ladron Bert. El boton "Jugar™ inicia la tirada de
dados y, dependiendo de la casilla en la que
caiga Bert, se activa el especial
correspondiente. Puede caer en una de las
siguientes casillas: "Casillas de tirada",
"Casillas de carcel”, "Casillas de diamante" y
"Casillas especiales”. El especial puede
finalizar de 3 maneras: cuando Bert sea
"detenido” durante la rueda de sospechosos,
cuando las 15 posiciones de los rodillos estén
ocupadas por diamantes o cuando el jugador se
lleve la ganancia maxima posible.

Activacién:6 o mas simbolos del diamante.

Especial "'Casilla de tirada™

Cada vez que Bert caiga en una casilla de
tirada, los simbolos del diamante que cayeron
en los rodillos antes de la tirada gratis
permanecen fijos en sus posiciones y el resto
de las posiciones se convierten en rodillos que
giran individualmente, permitiendo obtener
nuevos simbolos del diamante.




Especial ""Casilla de carcel™: Rueda de
sospechosos

Cada vez que Bert caiga en una casilla de
carcel, se activa la rueda de sospechosos.
Durante la rueda de sospechosos, el foco se va
moviendo sobre 2 personajes y Bert. Si la luz
se detiene sobre uno de los personajes, el
jugador vuelve al juego especial "Diamond
Link™" y el juego especial continta. Si la luz
se detiene sobre Bert, este es "detenido™ y el
juego especial "Diamond Link™" finaliza.

Especial ""Casilla de diamante y nivel
de seguridad

Cada vez que Bert caiga en una casilla de
diamante, el diamante multiplicador es
afiadido al valor del multiplicador en el
camién, todos los diamantes multiplicadores
en el tablero de juego se duplican a
continuacion y el nivel de seguridad aumenta
al mismo tiempo. Con el aumento del nivel de
seguridad, la probabilidad de que Bert sea
"detenido" en la rueda de sospechosos también
aumenta, asi como la probabilidad de activar
una rueda de sospechosos al caer en una casilla
de diamante.




Especial ""Casilla especial'

Cada vez que Bert caiga en una casilla
especial, en lugar del dado rojo habitual, se
lanza un dado de oro que elige y activa al azar
uno de los 3 especiales representados por los
simbolos "Add", "Multiplicador" o "Collect".
Estos especiales solo afectan a los diamantes
rosa con una casilla iluminada detras de ellos
en los rodillos.

Especial ""Add™ (suma)

Si el especial "Add" (suma) es seleccionado al
azar, el rodillo de 1x1 gira 'y su valor al
detenerse se afiade al valor de cada diamante
con una casilla iluminada en los rodillos.

Especial ""Multiply™ (multiplicador)

Si el especial "Multiply" (multiplicador) es
seleccionado al azar, el rodillo de 1x1 giray su
valor al detenerse se multiplica por el valor de
cada diamante con una casilla iluminada en los
rodillos.

Especial ""Collect™ (acumular)

Si el especial "Collect™ (acumular) se activa
aleatoriamente, los valores de los diamantes
con casillas iluminadas se acumulan en uno de
los diamantes sin casilla iluminada.




Reglas
Juego basico

El comodin (simbolo "Wild") sustituye a los
demas simbolos excepto a los diamantes.

Los premios de linea se pagan de izquierda a
derechay los simbolos tienen que ser
consecutivos.

Los premios Scatter se pagan en cualquier
lugar de la pantalla.

Solo se paga el premio mas alto en cada linea
activa.

Los premios de linea se multiplican por la
apuesta por linea.

Los premios Scatter se afiaden a los premios
de linea.

Juego especial ""Diamond Link™""

El juego especial "Diamond Link™" se juega
con la misma apuesta que la tirada que lo
activo. Cada simbolo representa a su propio
rodillo y los premios se pagan al finalizar el
juego especial.

Riesgo

Por defecto, el juego de riesgo esta
desactivado. Cuando se le ofrece, esta limitado
al importe de apuesta maximo permitido en el
juego de riesgo establecido por el operador.

TABLA DE PREMIOS

Los premios se multiplican por la apuesta total




SIMBOLO

5x

4x

3x

2X

SCATTER

FUNCION

ESPECIAL
Ladrén 50,00 5,00 {1,00(0,25
Policia 5,00 | 1,50(0,75
Coche 5,00 | 1,50 |0,75
Lingotes de | 4 75| § 75 | 0,50
oro
Dinamita 3,75 0,75/0,50
As 1,50 | 0,25 (0,25
Rey 1,50 | 0,25 (0,25
Dama 1,50 | 0,25 0,25
Sustituye a
todos los
>\ simbolos
N |Perro excepto a
(comodin) |
0S
diamantes

Scatter
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