REGLAS DE JUEGO

DIAMOND BLITZ 3
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Reglas del juego Diamond Blitz 3

Versiones del RTP (variaciones)

Con Jackpot:

Default
92.1493.14 | 94.14 1 95.14 | 96.14
94.09 | 95.09 | 96.09

Sin Jackpot:
Default
91.08
93.05
95.06
96.04

Feature Buy:
93.13

96.20

SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES

COMODIN

Los COMODINES sustituyen a todos los simbolos de pago y cuentan como el simbolo que forma la
combinacion de pago mas alta en una unica linea de premio.

COMODINES EN MOVIMIENTO

Los COMODINES se quedan en los rodillos y se mueven 1 posicion hacia abajo en cada giro hasta
que salen de la fila inferior. Cada vez que un COMODIN se mueve, su MULTIPLICADOR aumenta
en 1, sin limites. El MULTIPLICADOR se aplica a cualquier premio en el que participe el COMODIN.
Si en un premio participa mas de un COMODIN con MULTIPLICADOR, sus multiplicadores se
suman.

AUMENTO DE COMODIN
Aleatoriamente, cuando un COMODIN esta a punto de salir de la fila inferior, puede volver a
aparecer aleatoriamente en la posicion superior del rodillo, aumentando su MULTIPLICADOR en 1.

MODO BLITZ

Si aparece un COMODIN nuevo en los rodillos tendras la posibilidad de activar los GIROS BLITZ
durante los préximos 5 giros. Cada COMODIN nuevo que aparezca en los rodillos durante los
GIROS BLITZ prolonga el modo durante 1 giro adicional. Durante este modo, los giros pagan como
giros normales.



Durante los GIROS BLITZ todos los COMODINES que estan a punto de desaparecer de los rodillos
activan el AUMENTO DE COMODIN.
Al concluir el Modo Blitz los COMODINES desaparecen.

COMO SE JUEGA A DIAMOND BLITZ 3

Progreso Del Juego

Cualquier funcion de progreso del juego, incluidos los simbolos bloqueados en los rodillos que
afectan a los giros posteriores, se guarda para la partida al mismo nivel de apuesta al que estas
jugando.

Puedes tener diferentes niveles de progreso a diferentes apuestas en el mismo juego y pasar de
uno a otro cambiando la apuesta.

Si consigues giros gratis de una campafa promocional, cualquier progreso del juego principal,
incluidos los simbolos bloqueados, se guardaran y estara disponible para seguir jugando a la misma
apuesta cuando los giros gratis se hayan completado.

Ten en cuenta que este juego con estado guarda su progreso de manera permanente.

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento
con los botones “+” 0 “-".

Girar los rodillos

Si estas jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botén Girar o toca la barra espaciadora
para girar.

Juego automatico

Presione el boton AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta seleccionada
actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el menu desplegable Total de giros.
Mas ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el ultimo giro antes de llegar al
limite de pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su apuesta.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS
AUTOMATICAS. Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS
AUTOMATICAS, que incluye: detener si el premio Gnico sobrepasa cierta cantidad, detener en una
funcion de Bonus.

Tipos generales de juegos

Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no esta seguro del tipo de juego.

Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas o en
las paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del menu de Pagos, representan multiplicadores
de apuesta y no créditos.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la Tabla de pagos.

Si esta jugando un juego de lineas, el valor del premio de una linea de pago sera igual al total de la
apuesta multiplicado por el multiplicador del simbolo mostrado en la tabla de pagos. Si se producen
varias ganancias en multiples lineas de premios, se sumara el valor total de los premios. Si se
produce mas de una ganancia en la misma linea de pago, se pagara el premio mas alto. Cada linea
de pago individual puede pagar solo una vez por giro.

Si esta jugando a un juego de lineas o de grupo, el valor del premio de una linea o grupo ganador
sera igual al pago mostrado en la tabla de pagos. Si se producen varias ganancias en multiples
lineas de premios, se sumara el valor total de los premios. Si se produce mas de un premio en la
misma linea o grupo, se pagara el premio de mayor valor.



Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de
cualquier otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Al participar en un juego con premios de Scatter, solo se paga la combinacion ganadora mas alta
por simbolo.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un unico juego a la vez. Por lo tanto, no se
puede jugar a un juego en mas de un dispositivo o a varios juegos simultaneamente en el mismo
dispositivo. De lo contrario, se pueden producir varios errores.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexién en la que aun no se haya
producido el resultado, el juego arrojara un desenlace al recuperar la conexion y este sera visible en
el historial del juego una vez actualizado el juego.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexién en la que se haya
producido el resultado, pero no se haya podido informar al jugador de este hecho, el juego
informara al jugador del desenlace al actualizar el juego y este sera visible en el historial del juego.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la ultima version del software. Los problemas
de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP = XX.XX%

El multiplicador maximo calculado del juego es 1592.1.

Apuesta minima: €0.10

Apuesta maxima: €XX

Version del juego: 5.0.1

Fabricante: Dopamine EOOD
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Tabla de pagos

PREMIOS DE SIMEOLD
COMOOIN

COMODINES EN MOVIMIENTOD
ALUMENTO DE COMOOM
MODO BLITZ
LINEAS DE PREMIO

PREMIOS DE SIMBOLO

4 €10.00
3 €400

SUSTITUYE A TODOS LOS SIMBOLOS DE PAGO.

COMODINES EN MOVIMIENTO

2 4

74

Los COMODINES permanecan en ia pantalla y w2 museven 1 posicidn hacis abayo despuds de cada oo, sumentando su MULTIPLICADOR

AUMENTO DE COMODIN

Alsatoriaments, cuando un COMODIN aats s punto de sallr de s pantalla, pusde resparacers &n ly posicidn superior del rodillo y seguir moviéndose, sumentando sin mas su

MULTIMUICADOR




MODO BLITZ

Cuaiquisr COMODIN puede activar aleatoriamanto of Modo Bitz y otorgar 5 CIROS BLITZ. Todas los COMODINES activarin ol AUMENTO DE COMOOINES durante ssta funcidn. jHax
ue los MULTIPLUICADORES sigan subiendol

LINEAS DE PREMIO

EREEE
3 ‘HNEEE

m m
*HEETE T
BER
i

w

Todos los simboios pagan de zquisrda a derecha en rodiios adyacentes empezando desde ol rodilio de 1a zguerda
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