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xNUDGE WILD 

 

Un símbolo Wild de 4 filas de altura que siempre pasará a estar completamente visible. Cada cambio de 

posición incrementa en 1 el multiplicador de Wild. 

El xNudge Wild solo puede caer en los rodillos 3 y 4, excepto Periscope Up!, que solo puede caer en el 

rodillo 4. 

Todos los multiplicadores se suman entre sí y el premio se concede después de multiplicar con ese 

multiplicador total. 



xWAYS 

 

El símbolo xWays solo puede caer en los rodillos 2 y 5. 

Revelará un símbolo normal al azar. 

El tamaño del símbolo xWays puede ir de 2 a 3 símbolos. 

Si cayera más de un símbolo xWays en los rodillos, todos los símbolos xWays revelarán el mismo 

símbolo. 



xBOMB 

 

Un símbolo Wild sustituye a cualquier otro símbolo excepto los símbolos Bonus. 

El xBomb Wild explota todos los tipos de símbolos que no forman parte de una combinación ganadora, 

excepto los símbolos Bonus y otros Wild. 

Tras la explosión de xBomb, los símbolos restantes caen en los rodillos y los nuevos símbolos se 

derrumbarán y llenarán el área del rodillo otra vez. 

xBomb incrementará el multiplicador de premios en uno antes del colapso. 

El multiplicador que otorgue un xBomb al activarse la función se conservará y se aplicará durante 

Torpedo Builder, Silent Hunter Spins, Wolf Pack Spins y Battle of the Atlantic Spins. 



PERISCOPE UP! 

 

El rodillo 3 aumenta a 8 posiciones y un nuevo símbolo Periscope Wild podrá caer en este rodillo. 

Si consigue símbolos de conexión en los rodillos 1 y 2 con un Periscope Wild en el rodillo 3, se inicia una 

secuencia de lanzamiento de torpedos. Se localiza un objetivo en el periscopio y se lanza un torpedo, si 

alcanza el objetivo, el Periscope Wild ascenderá hasta la posición superior del rodillo y descenderá hacia 

la posición inferior concediendo un multiplicador de premio por cada cambio de posición. 

Cuando no se alcanza el objetivo, el Periscope Wild se trata como un único Wild. 



En el juego principal y durante las Wolf Pack Spins, se puede activar la función Periscope Up! de forma 

aleatoria. Durante las Silent Hunter Spins y las Battle of the Atlantic Spins, permanece activa durante toda 

la función. 

TORPEDO BUILDER 

 

En el juego principal y durante las Silent Hunter Spins, si logras colocar un barco completo en el visor de 

2 símbolos de ancho que hay sobre los rodillos 5 y 6, se activará la función Torpedo Builder. 

Debajo de los rodillos 2-5 aparece un tubo lanzatorpedos, y en esos rodillos únicamente pueden aparecer 

partes del Torpedo. Los rodillos 1 y 6 están cerrados. 

Obtienes 3 giros para construir las 4 partes del Torpedo. 

En los rodillos 2 y 5, las partes del Torpedo dejan caer un símbolo xWays +1, +2 o +3 en el área del 

Torpedo, que se activa cuando se lanza el Torpedo. 

En los rodillos 3 y 4, las partes del Torpedo dejan caer un símbolo xWays Wild +1, +2 o +3 en el área del 

Torpedo, que se activa cuando se lanza el Torpedo. 

Cuando todas las partes del torpedo están llenas, comienza la secuencia de lanzamiento del torpedo y los 

símbolos xWays se muestran detrás del torpedo con el tamaño de las partes recogidas en cada rodillo. 

En los rodillos 2 y 5, se transforman en un símbolo normal y se dividen por la cantidad de formas 

recogidas en las partes del torpedo. En los rodillos 3 y 4, se transforman en un Wild y se dividen por la 

cantidad de formas recogidas en las partes del torpedo. 



GOLDEN TORPEDO BUILDER 

 

En el juego principal y las Silent Hunter Spins, si logras colocar un barco dorado en el visor, se activa el 

Golden Torpedo Builder, donde las partes del Torpedo solo tendrán valores de +8 o +88. 

BONUS 

 



El símbolo Bonus puede caer en los rodillos 1-6. 

Si consigue 3 símbolos Bonus en la partida principal, se activarán 8 Silent Hunter Spins. 

Sacar 4 símbolos Bonus activará 9 Wolf Pack Spins. 

Sacar 5 símbolos Bonus activará 10 Battle of the Atlantic Spins. 

SILENT HUNTER SPINS 

 

La función Periscope Up! siempre está activar durante todas las Silent Hunter Spins. 

Además, el avance del Periscope Wild concede un multiplicador persistente, que comienza en 1x tras el 

primer avance y aumenta en +1 con cada avance del Periscope Wild. Este multiplicador solo se aplica al 

giro en el que aparece el Periscope Wild y se alcanza el objetivo. 



Cada vez que aparece un símbolo xBomb en los rodillos, se otorga un multiplicador de xBomb que 

aumenta en +1 durante el resto de las Silent Hunter Spins. 

Todos los multiplicadores se suman entre sí antes de calcular los premios. 

Los símbolos Bonus adicionales que caigan concederán +2 giros en el modo Bonus. 

WOLF PACK SPINS 

 

Debajo de los rodillos 2-5 aparece un tubo lanzatorpedos, y ahora pueden aparecer partes del Torpedo en 

esos rodillos. El tubo lanzatorpedos comienza precargado con xWays y xWays Wilds de tamaño 2. Las 

partes del torpedo se desprenden de los rodillos y dejan un Wild en su lugar. 

En los rodillos 2 y 5, las partes del Torpedo dejan caer un símbolo xWays +1, +2 o +3 en el área del 

Torpedo, que se activa cuando se lanza el Torpedo. 



En los rodillos 3 y 4, las partes del Torpedo dejan caer un símbolo xWays Wild +1, +2 o +3 en el área del 

Torpedo, que se activa cuando se lanza el Torpedo. 

Cada vez que aparece un barco completo en el visor, se lanza el torpedo en su estado actual. En los 

rodillos 2 y 5, se transforman en un símbolo normal y se dividen por la cantidad de formas recogidas en 

las partes del torpedo. En los rodillos 3 y 4, se transforman en un Wild y se dividen por la cantidad de 

formas recogidas en las partes del torpedo. 

Después de lanzar el torpedo, se carga un torpedo idéntico, que puede seguir mejorándose en las 

siguientes tiradas. 

Cada vez que aparece un símbolo xBomb en los rodillos, se otorga un multiplicador de xBomb que 

aumenta en +1 durante el resto de las Wolf Pack Spins. 

Todos los multiplicadores se suman entre sí antes de calcular los premios. 

Los símbolos Bonus adicionales que caigan concederán +2 giros en el modo Bonus. 



BATTLE OF THE ATLANTIC SPINS 

 

La función Periscope Up! de las Silent Hunter Spins y la función Torpedo Builder de las Wolf Pack Spins 

se activan a la vez, combinándose para desatar la destrucción total. 

Cada vez que aparece un símbolo xBomb en los rodillos, se otorga un multiplicador de xBomb que 

aumenta en +1 durante el resto de las Battle of the Atlantic Spins. 

Todos los multiplicadores se suman entre sí antes de calcular los premios. 

Los símbolos Bonus adicionales que caigan concederán +2 giros en el modo Bonus. 



NOLIMIT BOOSTER 

 
Bonus Booster 

Por 1.5 veces el valor de la apuesta base, el jugador tiene garantizado un símbolo Bonus. 

 
Periscope Booster 



Por un coste de 8 veces el valor de la apuesta principal, el jugador tiene garantizada la activación 

delPeriscope Up!. 

 
Torpedo Booster 

Por 20 veces el valor de la apuesta base, el jugador tiene garantizada la activación del Torpedo Builder al 

aparecer un barco normal completo en el visor. 

 
Golden Torpedo Booster 



Por 4500 veces el valor de la apuesta base, el jugador tiene garantizada la activación del Golden Torpedo 

Builder al aparecer un barco dorado completo en el visor. 

EXTRA SPIN 

 

Los jugadores pueden tener la oportunidad de comprar una tirada adicional cuando terminan las Silent 

Hunter Spins, Wolf Pack Spins o las Battle of the Atlantic Spins. 

Cualquier multiplicador existente (en todos los modos de bonificación) y el progreso del tubo 

lanzatorpedos (en el caso de lasWolf Pack Spins y las Battle of the Atlantic Spins) se conservan para la 

Extra Spin, cuyo coste se determina en función de su estado actual. 

Si el costo del Extra Spin es menor o igual a la ganancia total, se presentará la oportunidad del Extra Spin. 



DAS GOLD DES ROTEN TEUFELS 

 

El pago máximo de la partida es 59999 veces la apuesta base. 

Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizará la ronda de la partida y se concederán 59999 veces 

la apuesta base. 

 

 

 

Regras de jogo 

• Das xBoot 2wei! es un máquina tragaperras con las siguientes funciones: 



• - xNudge Wild 

• - xWays 

• - xBomb 

• - Periscope Up! 

• - Torpedo Builder 

• - Silent Hunter Spins 

• - Wolf Pack Spins 

• - Battle of the Atlantic Spins 

• - Nolimit Boosters 

• - Extra Spin 

• - Das Gold Des Roten Teufels 

• Tiene un total de 16 símbolos y 4 de ellos son tipos diferentes de símbolos Wild. 

• 576 formas de ganar de forma predeterminada (consulte la tabla de premios para obtener más 

información). 

• El retorno teórico de un jugador para este juego es del 94,02 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función Bonus Booster es del 94,04 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función Periscope Booster es del 94,03 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función Torpedo Booster es del 94,01 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función Golden Torpedo Booster es del 94,02 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Silent Hunter Spins es del 94,01 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Wolf Pack Spins es del 94,01 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Battle of the Atlantic Spins es del 

94,03 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Lucky Draw es del 94,02 %. 

• El pago máximo simulado es 59999 veces la apuesta (1:25000000 rondas). 

• El retorno óptimo para el jugador se logra al no elegir un Extra Spin. 

• Las rondas del juego con una ganancia donde Extra Spin está disponible, que no se terminen 

dentro de las 1 horas, se cerrarán automáticamente. Cualquier ganancia acumulada durante esa 

ronda se pagará. 

• Las funciones y resultados de las tiradas se afectan mutuamente en una ronda de juego. 

• Un símbolo Wild sustituye a cualquier otro símbolo excepto a Bonus. 

• Una combinación ganadora del mismo símbolo se obtiene de izquierda a derecha en rodillos 

contiguos. 

• Se pagan los premios coincidentes en múltiples combinaciones. 

• Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de pago. 

• Dependiendo del modo de juego (juego principal o cualquier otro modo de bonificación), se 

utilizan diferentes configuraciones de rodillos. 

• Todos los valores de pago de los símbolos en la tabla de pagos se muestran en la misma moneda 

que la apuesta realizada. 

• Los errores de funcionamiento anulan todos los premios. 

• En caso de error de funcionamiento en el hardware o en el software, se reembolsarán todas las 

apuestas que fueron afectadas. 



• Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 días se cerrarán automáticamente. Cualquier 

premio acumulado durante esa ronda de juego se abonará. Estas rondas no se pueden jugar de 

nuevo. 

• El juego automático activa el juego para un número de rondas seleccionado, o cuando se cumplen 

cualquiera de los criterios de configuración del juego automático avanzado. 

• Cuando se cambie la configuración automática del juego durante una ronda, todos los ajustes 

surtirán efecto una vez que se complete la ronda o la característica del juego. 

• Algunas características automáticas del juego pueden ser obligatorias en algunas jurisdicciones. 

 

 




