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INFORMACION DE LA MARCA COMERCIAL O MARCA DE SERVICIO

Los nombres de la empresa y del producto que se mencionan en este documento pueden ser marcas comerciales
o marcas de servicio de sus respectivos propietarios. La ausencia de una marca comercial o marca de servicio
en esta lista no constituye una renuncia por parte de Inspired Entertainment, Inc. de la marca comercial ni de
ningun otro derecho de propiedad intelectual relacionado con dicha marca comercial o marca de servicio.
DECLARACION DE CONFIDENCIALIDAD:

La informaciéon que contiene este documento tiene Unicamente fines de andlisis. Ningun fragmento de la
informacion que contiene este documento se interpretara como una oferta o una promesa sobre la informacion
aqui expuesta, ni tampoco como un acuerdo, contrato o licencia ni como una transferencia de derechos
implicita. Todos los términos del presente documento estadn sujetos a cambios a discrecion de Inspired
Entertainment, Inc. La copia, distribucién, transferencia o cualquier otra reproduccién de estos documentos o de
la informacién que contienen queda expresamente prohibida, excepto si un representante autorizado de Inspired
Entertainment, Inc. permite expresamente dicha actividad.
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1 Introduccién

Cops N Robbers Grand Chance es un juego tragaperras de 10 lineas y 5x3 rodillos con opciones adicionales
de Fortune Spins y Fortune Bet. La funcion de apuesta de ruleta doble aumenta las probabilidades de ganar u
obtener el bonus.

2 Cémo se juega

Gira los rodillos pulsando el boton de tirada para intentar conseguir 2, 3, 4 y 5 simbolos iguales en una linea
ganadora.
Selecciona el botén de cambio de apuesta para aumentar o disminuir la cantidad de la apuesta.

2.1  Jugada automatica

Pulsa el botén de jugada automatica para ver las opciones. Tienes que seleccionar el nimero de jugadas
automaticas y el limite de pérdidas para poder iniciar la funcién de jugada automatica.

El limite de pérdidas personalizado indica la cantidad de dinero que no te importa perder antes de que se
detenga la jugada automatica. Por ejemplo, si tienes 50 £ de saldo y defines un limite de pérdidas de 20 £, la
jugada automatica se detendra en cuanto tu saldo baje de los 30 £, aunque te queden partidas de jugada
automatica pendientes.

Puedes aceptar el limite de pérdidas sugerido (que es tu apuesta multiplicada por el nimero de jugadas
automaticas seleccionado) o definir manualmente un limite de pérdidas pulsando el botén de limite de
pérdidas personalizado.

Elige la opcion "Mas" en ajustes si quieres detener la jugada automatica cuando superes una determinada
cantidad de ganancias.

Selecciona el botén de jugada automatica durante las jugadas automaticas para detenerlas.
22 Modo Turbo

Al activar el modo Turbo, se acelera la animacioén de los giros de los rodillos para aumentar la velocidad de la
partida. Esto no afecta al resultado de la partida.

3 Reglas del juego

Cops N Robbers Grand Chance
Hay 10 lineas ganadoras. Se pagan ganancias por 3, 4 y 5 del mismo tipo, salvo H1 que también paga por 2
del mismo tipo. Hay un simbolo especial de bonus. 3, 4 o 5 simbolos especiales a la vista otorgan un bonus
de tiradas gratuitas. Pueden aparecer anuncios de rodillos a mitad o al final de una tirada, presentando una
gran ganancia, dando al jugador un ladréon para recoger los valores en efectivo, para mejorar los simbolos de
las lineas ganadoras o para aumentar el valor del efectivo que se recoge. Hay diferentes tamafios de simbolos
de efectivo y los pots pagan como ganancias de simbolos mixtos. También muestran importes de premios, que
se otorgan cuando son recogidos por el simbolo de acumulador de ladrén en los bonus de Fortune Spins y
tiradas gratuitas.
En los rodillos aparecen los pots Mini, Minor, Major y Grand (x250). En el bonus se introduce un simbolo
Grand Chance. Esta otorgara un valor misterioso de los pots Mini, Minor, Major o Grand de forma aleatoria al
pulsarse.
Cuando salen simbolos de bonus que no consiguen activar el bonus, se copia el simbolo y se afiade a la pila
de lingotes. Los lingotes de oro tienen 5 niveles que pueden aumentar de tamaino después de cualquier
transferencia. Cada partida que afiade lingotes a la pila tiene una probabilidad de éxito, volcando los lingotes
en la pantalla y otorgando la eleccién de bonus. Esto llevara al jugador a una nueva pantalla con una eleccién
de bonus con distintos premios de tiradas gratuitas y opciones de volatilidad para que escoja el jugador. Entre
las opciones se incluyen 15 tiradas comenzando el sendero en la posicién O, 10 tiradas comenzando desde el
primer multiplicador (x2) y 7 tiradas comenzando desde el tercer multiplicador (x3).
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4 Funciones
4.1 Apuesta de ruleta doble

Se puede configurar la funciéon de apostar para que aparezca si la ganancia es mayor o igual a la apuesta x5, o
para que no aparezca. Si la apuesta de ganancias esta activada, las ganancias obtenidas durante el juego
ofreceran esta funciéon. Cuando la funcion de apostar esta activa, si la ganancia es mayor o igual a la apuesta
x5, toda ganancia conseguida durante la partida que sea mayor o igual a 5 veces la apuesta ofrecera la
funcion de apostar. La apuesta solo se ofrece si no se ha activado el bonus. Cuando se entra en la funcién de
apostar, aparecen dos ruletas.

La ruleta izquierda ofrece la posibilidad de aumentar las ganancias un tercio, el doble o el triple. El valor

ganado se puede ajustar pulsando las flechas "-"y "+". Esto, a su vez, ajustara los segmentos de ganancias y
pérdidas de la ruleta.

La ruleta derecha ofrece la posibilidad de ganar acceso a una funcién de Bonus, Super Bonus o Mega Bonus.
La ruleta de apuesta se puede ajustar pulsando las flechas "-" y "+". Esto, a su vez, ajustara los segmentos de
ganancias y pérdidas de la ruleta.

Pulsa alguna de las ruletas durante la funcién para apostar tus ganancias y girar el puntero. Si el puntero se
detiene en el segmento verde, se otorga el valor en efectivo o el bonus, que se puede recoger directamente. Si
el puntero se detiene en el segmento rojo, el jugador pierde cualquier ganancia y sale de la apuesta.

Pulsa el botén "Recoger" durante la apuesta para recibir tus ganancias.

4.2  Fortune Spins

Como alternativa a girar los rodillos normales, se puede elegir una partida basica diferente. Esto se puede
hacer pulsando el botén Fortune Spins. Al seleccionar Fortune Spins, el jugador vera una ventana modal con
informacion sobre el tipo de partida que va a jugar. Al jugador se le mostrara un conjunto de rodillos muy
similar al de la partida basica, pero solo apareceran los simbolos de efectivo, ladrén y bonus. Todos los demas
simbolos seran sustituidos por un punto o un guion. Los valores en efectivo en los simbolos de efectivo
apareceran en su estado activo (como se muestra en la funcién de bonus). En Fortune Spins, el ladrén actuara
como acumulador de efectivo y recogera los valores de los simbolos de efectivo, ademas de funcionar como
comodin. El ladrén se animara justo antes de recoger los valores en efectivo que aparecen. Las lineas
ganadoras conseguidas a través de las simbolos de efectivo seguiran premiandose igual que en la partida
basica.

4.3 Bonus de tiradas gratuitas

El bonus se activa al sacar 3 o mas simbolos de bonus en cualquier posicién. En el bonus se introduce un
simbolo de ladrén de acumulador especial. Este simbolo de ladrén es un comodin, pero también actia como
acumulador de efectivo y se suma a un sendero situado sobre los rodillos. El simbolo de ladrén recoge todos
los valores de los simbolos de efectivo y pots a la vista. Si se recoge un pot, se revela el valor de la etiqueta
antes de ser recogido. El sendero consta de 12 posiciones, con etapas de reactivacion en las posiciones 4, 8 y
12. Cada etapa afiade 10 tiradas extra e introduce un multiplicador de ganancias (solo para las ganancias de
recogida de efectivo). Los multiplicadores de ganancias para la recogida de efectivo son x2, x3 y x10 en las
posiciones 4, 8 y 12, respectivamente. La reactivacién y el multiplicador asociado solo se otorgan al final del
lote actual de tiradas gratuitas (no cuando se alcanza esa etapa en el sendero).

El simbolo Grand Chance esta disponible para recogerse en el bonus. Cuando sale un Grand Chance junto a un
ladrén, el simbolo Grand Chance brillard y se cambiara al centro de los rodillos. El simbolo brilla y el jugador
es invitado a tocarlo. Cuando este lo hace, el Grand Chance revela el premio. Se recogeran todos los simbolos
de efectivo y, si se han concedido otros premios, también se contabilizaran al final de la tirada. El premio
Grand solo se puede conseguir mediante el simbolo Grand Chance.

En el bonus, pueden aparecer modificadores y anuncios de rodillos en mitad o al final de una tirada. Esto
terminara presentando una gran ganancia, dando al jugador un ladréon para recoger los el efectivo, para
mejorar los simbolos de las lineas ganadoras o para aumentar el valor en efectivo que se recoge.
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4.4 Bonus de tiradas gratuitas especiales

Cuando caen simbolos de bonus pero no se consigue el bonus, los lingotes de los simbolos de bonus pasan a
la pila de lingotes de oro de la parte superior de la pantalla. En distintos momentos, la pila de lingotes crece
hasta 5 niveles diferentes, generando expectacion por la activacion de la funcion. Cada vez que se afiaden a la
pila lingotes de los simbolos de bonus, existe una probabilidad aleatoria de que la pila alcance su altura
maxima y explote. Esto revelara al ladron de detras, que reproducira una animacion especial anunciando el
premio del bonus. El jugador sera llevado entonces hasta la eleccion del bonus, la cual le permite escoger
entre 3 opciones con diferentes volatilidades que se presentan en una nueva pantalla de eleccién de bonus.
Entre las opciones se incluyen 15 tiradas comenzando el sendero en la posiciéon O, 10 tiradas comenzando
desde el primer multiplicador (x2) y 7 tiradas comenzando desde el tercer multiplicador (x3). Cuando el
jugador hace su eleccion, se resalta y anima la opcién seleccionada y, después, una animacién de transicion
lleva al jugador hasta el bonus. Si el jugador ha elegido las 15 tiradas en la posicién inicial, el bonus comienza
como lo haria en el bonus normal. Si el jugador ha elegido una de las otras opciones, antes de que empiecen
las tiradas gratuitas, el sendero se llenara con ladrones uno a uno hasta alcanzar la posicion elegida. Cuando
se vuelve a la partida basica después de activarse una funcién mediante el ladrén, se reinicia la pila de lingotes
con el tamafo inicial, el mas pequefio.

4.5  Fortune Bet

Fortune Bet se puede habilitar para el modo de juego normal. El principal beneficio de la opciéon Fortune Bet
(apuesta de fortuna)t es que los rodillos ahora contienen simbolos de bonus que ocupan 3 posiciones de alto.
El bonus se activa si sale totalmente a la vista un lingote de tamafio extra o si salen parcialmente 3 o mas
lingotes. Cada lingote totalmente a la vista concede 10 tiradas gratuitas; cada lingote parcialmente a la vista
concede 5 tiradas gratuitas. Se puede alcanzar inicialmente un maximo de 50 tiradas gratuitas. Fortune Bet
cuesta un 50 % mas de la apuesta del jugador. Si el jugador tiene la Fortune Bet activada ("ON") y abre el
menu de apuesta, solo se mostraran las apuestas de Fortune Bet. Si la Fortune Bet esta desactivada ("OFF"),
solo se mostraran las apuestas normales en el menu. Los simbolos de bonus y la pila de lingotes funcionan
igual que en la partida basica.

4.6, Compra de bonus

En aquellas regiones cuyas legislaciones lo permitan, aparecera un botén en la pantalla principal con el texto
“Bonus Buy” (compra de bonus). Al seleccionar esto, aparecera una ventana emergente que presentara al
jugador varias opciones de compra de bonus. Cada opcién muestra el nUmero de tiradas gratuitas y la
funcionalidad del bonus que se concede, junto con el coste asociado. Al seleccionar una opcién de compra de
bonus, desaparecera la ventana emergente y empezaran a girar los rodillos hasta revelar el resultado del
bonus seleccionado. Todos los premios durante el bonus guardan relacién con la apuesta base original. De
manera alternativa, el jugador también puede optar por no seleccionar ninguna opcién de compra de bonus,
en cuyo caso regresara al juego principal.

4.7 Oportunidad de tirada

La oportunidad de tirada se activa automéaticamente si el crédito se reduce por debajo del precio de juego
actual, mientras sea mayor que cero.

Esto ofrece al jugador la oportunidad de apostar el crédito que le queda en un intento de ganar una tirada
adicional en la apuesta actual.

Para jugar a Oportunidad de tirada, selecciona el botén "JUGAR" para empezar a mover el puntero por el
medidor.

También puedes seleccionar el botén "NO, GRACIAS" para salir de la oportunidad de tirada con el crédito
restante.

Si el puntero se detiene en el segmento verde, se otorga una tirada en la apuesta actual y se juega
automaticamente.

Si el puntero se detiene en el segmento rojo, el jugador pierde cualquier crédito restante y sale a la partida
basica.

Los segmentos rojo y verde son proporcionales a la cantidad de crédito en relacién con la apuesta actual. La
probabilidad de ganar una tirada viene determinada por esta proporcion.
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5 Informacién general
3.1 Recuperacion del juego

En caso de que ocurriera una interrupcion o finalizacion inesperada en una partida con dinero real, la partida
se restableceria en el Gltimo estado conocido.

3.2 Informacion de cobro

El juego cumple con todas las normativas y estandares técnicos relevantes de la Comisién de Juego de
Gibraltar, la Comisiéon de Juego de Malta y la Comision de Juego de Gran Bretaiia.

Las probabilidades del usuario de conseguir cierto resultado son siempre las mismas. Esto refleja las
ganancias teodricas tras una cantidad alta de jugadas a lo largo de un periodo extenso de tiempo.

Cualquier combinacién de ganancias en una sola partida esta limitada y no superara los 250 000,00 £. Puede
resultar imposible alcanzar este limite en una sola partida independientemente de la configuracion de
apuestas.

Este juego ha sido probado con imparcialidad y de forma independiente.

GLIUK

Pago estimado de este juego: 94,50 %.
En caso de producirse errores, se anulan todos los pagos y las partidas.
Copyright © Inspired Entertainment Incorporated 2007-2024

En vigor a partir de: xx/xx/24
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