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Classic Roulette

Acerca de este juego

Este juego tiene casillas numeradas que van desde el 0 hasta el 36 en la ruleta.
Eljuego se basa en la ruleta estandar tipo europeo e incluye:
Apuestas especiales

Pista de carreras (Pista de apuestas)

Reglas de los premios

Se pueden realizar diferentes tipos de apuestas normales en la mesa.
Los tipos son apuestas internas y apuestas externas.

También puede hacer apuestas adyacentes y apuestas anunciadas.
Cada tipo de apuesta tiene un limite maximo.

Para calcular el pago, divida las cuotas.

Por ejemplo en 2 a 1, se divide 2 entre 1=2.

Multiplique el resultado por su apuesta normal + la apuesta normal = su ganancia total.
Apuestas internas:

Apuesta directa: 35:1

Apuesta dividida: 17:1

Apuesta de calle: 11:1

Apuesta a trio: 11:1

Apuesta de esquina: 8:1

Apuesta de linea: 5:1

Apuestas externas:

Apuesta de columna: 2:1

Apuesta de docena: 2:1

Apuesta a rojo/negro: 1:1

Apuestas internas

Apuesta directa:

Esto también se conoce como apuesta a un solo nimero o apuesta Unica.
Apuesta interna a un solo nimero.

La ficha se coloca en el centro del nimero.

Apuesta dividida:

Esto también se conoce como apuesta doble hacia arriba y hacia un lado.

Apuesta interna a dos nimeros adyacentes.
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La ficha se coloca en la linea que separa los niUmeros.

Apuesta de calle:

Esto también se conoce como Apuesta de tres nimeros en una fila.

Una apuesta interna a tres nimeros de una fila.

La ficha se coloca en la linea exterior al inicio de la fila.

Apuesta a trio:

Una apuesta a tres nimeros que incluye al menos un cero: 0-1-2 o 0-2-3.

La apuesta se coloca en la esquina que comparten los tres nimeros elegidos.
Apuesta de esquina:

Esto también se conoce como apuesta de rectangulo o apuesta cuadruple.
Una apuesta interna a un bloque de cuatro nimeros.

La ficha se coloca en el punto del centro de los cuatro nimeros de la apuesta directa.
Apuesta de linea:

Esto también se conoce como apuesta a linea de seis nimeros, apuesta a linea de seis o apuesta de
hexagono.

Una apuesta interna a seis nimeros, que incluye dos filas adyacentes.

La ficha se coloca en la linea situada por encima de las apuestas de docena, de modo que quede entre las
dos filas que se desean abarcar.

Apuestas externas

Apuesta de columna:

Una apuesta externa por una de las tres columnas verticales.

La ficha se coloca en la parte inferior de las columnas.

Apuesta de docena:

Una apuesta externa sobre doce nimeros, que pueden ser altos, medios o bajos.

La ficha se coloca en una de las siguientes zonas: Primeros 12, Segundos 12 o Terceros 12.
Apuesta a rojo/negro:

Una apuesta externa por dieciocho niimeros.

La ficha se coloca en uno de los siguientes cuadros: Pares, Impares, Rojo, Negro, 1-18 (a la mitad) 0 19-36 (a la
mitad).

Area apue.

Utilice la pista de carreras para realizar rapidamente apuestas multiples en la mesa de la ruleta.
Apuestas a nimeros adyacentes:
Estas apuestas se realizan en los nimeros adyacentes de la apuesta directa.

Las apuestas a nimeros adyacentes se asignan a medida que los nimeros aparecen en la rueda de la ruleta y
no cuando aparecen en la mesa de la ruleta.

Apuestas anunciadas:
Son apuestas de nimeros multiples, agrupadas para realizarlas facilmente en la mesa de la ruleta.

Las apuestas anunciadas disponibles en la pista de carreras son: Les Voisins Du Zero, Tiers Du Cylindre y Les
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Orphelins.

Apuestas especiales

Utilice la funcidn de apuestas especiales para hacer rapidamente apuestas anunciadas.

Son apuestas de nimeros multiples, agrupadas para realizarlas facilmente en la mesa de la ruleta.
Para hacer una apuesta anunciada especial:

Seleccione apuestas especiales.

Seleccione el nombre de la apuesta para ver la apuesta realizada.

Seleccione Realizar apuesta para apostar automaticamente en la mesa.

Puede guardar su apuesta actual en Mis apuestas.

Juego automatico

El juego automatico permite jugar automaticamente un nimero de tiradas definido.
El nimero de tiradas restantes en la sesion de juego automatico se muestra en el juego.
Las tiradas se juegan con la apuesta seleccionada actual.

Selector de rondas: define el nimero de tiradas para la sesion de juego automatico. El juego automatico
termina cuando se completan estas tiradas.

Limite de ganancias: define un limite de ganancia para la sesion de juego automatico. El juego automatico
termina si una sola ganancia llega a esta cantidad.

Limite de pérdidas: define un limite de pérdida para la sesidn de juego automatico. El juego automatico
termina si el saldo esta por debajo de esta cantidad.

Controles del juego

.
i 2

Selector de fichas: seleccione la ficha para ver mas tamafios de fichas.

Boton Tirar: inicia una ronda de juego.

Botdn de juego automatico: muestra las opciones de juego automatico.
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START

Boton Iniciar juego automatico: comienza la sesion de juego automatico.

Botdn de parar juego automatico: termina la sesién de juego automatico actual.

Boton Doble: duplica las apuestas activas en la tabla de apuestas.

Botdn Deshacer: si lo pulsa brevemente, anula su ultima accion. Si se mantiene pulsado, elimina todas las
fichas de la mesa.

Volver a apostar: vuelve a apostar la ultima apuesta activa.

1
RIA
o

3 Aleatorios: selecciona aleatoriamente 3 nimeros en los que hacer su apuesta. Puede seleccionar esto varias
veces antes de tirar.

Boton Volver a apostar y tirar: el botdn repite automaticamente la apuesta anterior e inmediatamente
comienza una nueva tirada.

©
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Boton Doblar y tirar: el boton duplica la cantidad de la apuesta anterior en todas las posiciones e
inmediatamente comienza una nueva tirada.

Boton de configuracion: muestra la configuracion del juego.

B

Boton Reglas del juego: abre la seccidn de reglas del juego.

Boton de tabla de pago: muestra las tablas de pago y la reglas del juego.

<)

Boton Sonido activado: los sonidos y la mUsica estan activados; al seleccionarlo, se desactivan los sonidos

o
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Botdn Sonido desactivado: los sonidos y la musica estan desactivados; al seleccionarlo, se activan los
sonidos del juego.

Estadisticas: muestra informacién sobre sus Gltimas 300 tiradas.
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Apuestas especiales: abre el mend de seleccion de apuestas especiales.

v

Modo Turbo activado: habilita el modo Turbo.

%

Modo Turbo desactivado: deshabilita el modo Turbo.

Boton Omitir: completa la tirada y muestra el resultado.
Oy
(

Indicador de cobertura de apuestas: muestra el porcentaje del tablero de apuestas que esta cubierto
actualmente con apuestas.

Boton Menl: muestra un menu de las opciones generales del juego (solo para dispositivos moviles).

Tabla de apuestas: cambia de la vista de la pista de carreras a la tabla de apuestas original (solo para
dispositivos moviles).

Pista de carreras: cambia de la vista de la tabla de apuestas a la de pista de carreras (solo para dispositivos
moviles).
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Vista de primer plano: el juego se encuentra en la vista de primer plano. Seleccione el botén para cambiar a
la vista de tabla completa.

Vista de tabla completa: el juego se encuentra en la vista de tabla completa. Seleccione el boton para
cambiar a la vista de primer plano.

Limites

Los limites de apuesta minimo y maximo se aplican a:
(1)Cada posicién de apuesta en el tablero de apuestas.
(2)La cantidad total de todas las apuestas hechas en el tablero de apuestas.

Se pueden ver todos los detalles de los limites de apuesta en la tabla de pagos.

Informacion adicional

Algunos ajustes y funciones podrian no estar disponibles en este juego.
Los fallos de funcionamiento anulan todas las partidas y todos los pagos.

Cualquier cambio realizado en las reglas del juego se llevara a cabo segln los requisitos de la normativa
vigente.

Si se desconecta, se mostrara el estado final del juego al regresar.
El saldo se actualiza con la cantidad ganada o perdida.
Se muestran los resultados de la Gltima partida jugada.

Si una solicitud no llega al servidor antes de la desconexidn, se mostraran los resultados de la partida
anterior jugada.

Se pueden continuar las funciones en curso que requieran interaccion o seleccion.

Devolucion al jugador

La devolucidn al jugador (RTP) es el porcentaje estadistico y tedrico del total de dinero apostado en un juego
que se paga como ganancias a lo largo del tiempo.

Segun cudl sea el juego que esté jugando, el valor de RTP se puede definir como un Gnico valor para todo el
juego o puede depender de la etapa o el modo de juego.

Inicialmente, los valores se calculan dividiendo los pagos totales entre las apuestas totales a partir de una
simulacion de numerosas rondas de juego.

RTP: 97,30 %.
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Los valores reflejan la devolucion media esperada y no cambian.

Probabilidades reales: 1 en 37.

Informacion del producto

Versiones del archivo de ayuda: Contenido 1.12.2 | Aplicacion 2.4.1
© 2025. Todos los derechos reservados.
Pagina generada: 2025-07-16
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