REGLAS DE JUEGO

CASH COLLECT: SILVER BULLET BANDIT
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Silver Bullet Bandit: Cash Collect™

Tragaperras de 5 carretes y 30 lineas

Como jugar:

Pulse P en la pantalla inicial para pasar al juego principal.

También puede pulsar NO MOSTRAR DE NUEVO para saltar la pantalla de inicio la proxima
vez que juegue.

El nUmero de lineas de premio activas siempre es de 30. Los premios pueden obtenerse en
cualquier linea de premios.

Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén APUESTA.

Pulse - o + sobre APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.

Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias acumuladas.

En cada Linea de Ganancia solo se pagara la mejor combinacién ganadora, mientras que las
ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

Los premios se calculan segun la tabla de premios. Su premio equivaldra a su apuesta por
linea multiplicada por el valor correspondiente de la tabla de premios.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén girar, seleccione el nimero de
giros que se jugaran automaticamente y después pulse INICIAR AUTO JUEGO.

Durante el auto juego se mostrara el nimero de giros restantes.
El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el nimero de veces determinadas.
o No tiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Se ha activado una funcion.

Puede detener el Auto Juego pulsando DETENER AUTO JUEGO.

Tabla de premios:

Sensitivity: Internal

Para abrir la tabla de premios, pulse INFO.

Para desplazarse por la tabla de premios, desplacese hacia arriba o abajo o deslice la
pantalla.

Los premios de funcién y simbolos aparecen en la tabla de premios. Para calcular las posibles
ganancias para cualquier combinacidn de simbolos en concreto, hay que multiplicar el valor
de moneda por el pago correspondiente.



e Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botén flecha atras.
Lineas de Premio:

o En este juego se juega con una cantidad fija de 30 lineas de premio activas. La apuesta total
por ronda de juego es la apuesta por linea x 30.

e Laslineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de los carretes
como se muestra en la tabla de premios.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la izquierda y el mismo
simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la misma linea de premio.

e Hay una diferencia entre la Apuesta por linea y la Apuesta Total. La Apuesta por linea
muestra cuanto se apuesta en una Linea de Ganancia. La Apuesta Total muestra cuanto se
apuesta en total por cada giro. Los Premios que aparecen en la Tabla de Premios se
multiplican por la Apuesta por linea.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacion lea
los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
e El simbolo COMODIN del juego es el simbolo con la palabra "WILD".

e El simbolo COMODIN sustituye a todos los simbolos excepto a los simbolos Cash
Collect™, Premio en efectivo, Diamante y Partidas Gratis.

Simbolo Cash Collect™:
e El simbolo con las palabras "Cash Collect" es el simbolo Cash Collect™ del juego.

e El simbolo Cash Collect™ solo puede aparecer en el carrete #5 del juego principal y en
cualquier carrete de la funcién de Partidas Gratis.

e Durante el juego principal, obtener un simbolo Cash Collect™ en el carrete #5 recogera
todos los simbolos moneda - Premio en efectivo, Diamante y Partidas Gratis - que hayan
aparecido en los carretes en ese giro.

Funcion Cash Collect™

e La Funcién Cash Collect™ se activa obteniendo a la vez un simbolo Cash Collect™ en el
carrete #5 del juego principal o en los carretes #1 - #5 durante las Partidas Gratis y un
simbolo moneda en cualquier lugar de los carretes del mismo giro.

e Eljuego cuenta con 3 simbolos moneda:

o El simbolo con valor en efectivo es el simbolo Premio en efectivo. Por ejemplo, el
simbolo 3,00. Los premios en efectivo se corresponden con la apuesta total del
jugador.

o Elsimbolo con +(niimero) es el simbolo de Partidas Gratis. Por ejemplo, el
simbolo +2.

o El simbolo con el diamante es el simbolo Diamante.

Sensitivity: Internal



Cada aparicion de un simbolo moneda le dara el premio en efectivo o el nimero de partidas
gratis correspondiente.

Al iniciar un giro todos los simbolos moneda se reiniciaran.

Nota: los simbolos Premio en efectivo contienen valores de la apuesta total multiplicada x1,
x2, x3, x5, x10 y x15.

Nota: los simbolos Partidas Gratis contienen valores de +3, +4, +5, +7 y +10.

Funcién de Partidas Gratis

La funcién de Partidas Gratis se activa durante el juego principal cuando un simbolo Cash
Collect™ aparece en el carrete #5 y 1 0 mas simbolos moneda Partidas Gratis aparecen en
cualquier de los carretes.

Cada simbolo moneda Partidas Gratis que aparezca activa el niUmero de partidas gratis que
muestra. Si en los carretes aparecen 2 o mds simbolos moneda Partidas Gratis, el nimero
total de partidas gratis obtenidas sera igual a la suma de todos los nimeros en cada simbolo
moneda Partidas Gratis.

Durante las Partidas Gratis, el simbolo Cash Collect™ puede aparecer en todos los carretes y
se queda fijo donde aparece durante un niumero aleatorio de giros, hasta 10 giros.

Nota: Cada simbolo Cash Collect™ tiene su propio contador de giros en la esquina superior
derecha del simbolo.

Nota: en la posicién de un simbolo Cash Collect™ no pueden aparecer nuevos simbolos Cash
Collect™.

Durante las Partidas Gratis, cada simbolo Cash Collect™ recoge todos los simbolos Premio
en efectivo, Diamante y/o Partidas Gratis que aparezca, otorgando el premio
correspondiente por cada simbolo Cash Collect™ en los carretes.

Las Partidas Gratis pueden reactivarse obteniendo a la vez un simbolo Cash Collect™ y un
simbolo moneda Partidas Gratis en cualquier lugar de los carretes.

Premios Cash Collect™

Obtener a la vez un simbolo Cash Collect™ en el carrete #5 durante el juego principal o en
cualquier carrete de las Partidas Gratis y un simbolo moneda Diamante en cualquier lugar
de los carretes activa un Premio Cash Collect™.

Se pueden ganar 4 tipos de premios: GRAND, MAJOR, MINOR y MINI.
Cada premio tiene una cantidad fija basada en el valor de apuesta.
El premio activado se elige aleatoriamente.

Cada premio puede ganarse varias veces si mas de 1 Cash Collect™ esta bloqueado en los
carretes durante las Partidas Gratis.

En el mismo giro pueden aparecer varios simbolos Diamante.

Funcién Avance

Sensitivity: Internal

El Avance solo puede darse en el carrete 5 del juego principal.



e Sise pierde el simbolo Cash Collect™, tiene la posibilidad de Avance. Los carretes se
moveran arriba o abajo para afiadir el Cash Collect al carrete 5.

Retorno al Jugador:

e El porcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 95.44%.
Nota sobre desconexiones:

e Sipierde la conexidn a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afadira a su saldo.

o Una funcidn de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcién cuando se
reconecte.

e Auto Juego, el giro se completard automaticamente pero no se iniciaran giros adicionales.

e Paraver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse el icono del
historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Un fallo en el funcionamiento anulara todos los pagos.
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