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Caramelo Sortudo Crash Edition

Introduccion

Caramelo Sortudo Crash Edition es un juego basado en el algoritmo Provably Fair. Los
jugadores apuestan a un multiplicador creciente y entran en una emocionante ronda de accion.
Cuando la ronda comienza, el valor del multiplicador comienza a crecer. Si el jugador no hace
una retirada antes de que el multiplicador se detenga, su apuesta se pierde. El pago se calcula
multiplicando la apuesta del jugador por el valor final del multiplicador.

Jackpot Cards

Jackpot Cards es una funcidn activada aleatoriamente que se hace disponible mientras se juega a
cualquier juego que la contenga. Las Jackpot Cards es una funcién de juego de cuatro niveles.
Cada nivel esta ilustrado con un palo de las cartas:

- ler nivel (el valor mas bajo); - 2° nivel,
- 3er nivel; -4°y el mas alto nivel.

El valor y divisa de cada nivel de Jackpot Cards se muestra en el lado derecho de su simbolo de
palo correspondiente. Las contribuciones a cada nivel se calculan basandose en un porcentaje de
las apuestas de los jugadores. No se deduce importe alguno de las apuestas de los jugadores.

ACTIVACION

La funcion Jackpot Cards puede activarse aleatoriamente cuando termina un juego unico y se
recopilan todas las ganancias, si las hubiera. Cuando las Jackpot Cards se activan, el jugador

tiene garantizado uno de los niveles de la funcion. Las Jackpot Cards se juegan sobre el juego
base y no finalizan el juego base.

El juego Jackpot Cards se puede minimizar haciendo clic en cualquier lugar fuera de €l, lo que
permite al jugador realizar apuestas en el juego base incluso mientras la funcidn esta activa. El
juego Jackpot Cards se puede terminar en un momento posterior a discrecion del jugador
haciendo clic en el panel Jackpot Cards en la parte superior de la pantalla.

El Juego Automatico se pausa automaticamente cuando se activa la ronda de Jackpot Cards. Una
vez completada la ronda, el Juego Automatico se reanuda automaticamente desde donde se pausé
y continua hasta que se complete el nimero de giros establecidos o sea detenido manualmente
por el jugador.

REGLAS Y CONTROLES

Una vez activado, el jugador es llevado a la funcion de juego de las Jackpot Cards donde se le
muestra una serie de 12 cartas boca abajo. El jugador selecciona cartas en una pantalla hasta que
revele 3 cartas del mismo palo. El nivel de Jackpot Cards otorgado es el que corresponde al palo



revelado. El importe de ganancia corresponde al importe acumulado en el momento de revelar el
ultimo palo coincidente. Para finalizar las Jackpot Cards, el jugador tiene la opcion de pulsar el
botén "Recoger", anadiendo las ganancias de la funcion a su saldo total.

El jugador tiene una posibilidad aleatoria de ganar cualquier nivel de la funcion con una apuesta
clasificatoria, cada vez que entre a las Jackpot Cards.

Apuestas validas: Configurable per operator
CONEXION DE INTERNET LENTA O DESCONEXION

Una conexion de Internet lenta puede causar retrasos y mostrar valores de premio
desactualizados. La funcion Jackpot Cards admite la recuperacion en caso de desconexion.

GANADORES

Si alguna de las ganancias de las Jackpot Cards es premiada, todos los jugadores que estén
jugando a la funcion recibirdn una notificacion en su pantalla sobre dicho evento.

Funcion Cash Bomb

Cash Bomb es una funcion vinculada a las Jackpot Cards. Cuando se gana un nivel de Jackpot
Cards (Tréboles, Diamantes, Corazones o Picas), los jugadores tienen una oportunidad de ganar
efectivo extra de la Cash Bomb. La Cash Bomb tiene un Palo. Las contribuciones a la Cash
Bomb se calculan en base a un porcentaje de la apuesta del jugador. No se deduce ningiin
importe de la apuesta del jugador.

Activacion:

La Cash Bomb se activa cuando se gana un nivel de Jackpot Cards y su palo coincide con el Palo
de la Cash Bomb seleccionada. Si no hay coincidencia, la Cash Bomb permanece activa para el
siguiente premio elegible de Jackpot Cards.

Reglas y controles:
e Tan solo los juegos con el icono de la Cash Bomb pueden ganar una parte del premio.

e (Cuando se origina, el premio de la Cash Bomb se divide entre jugadores elegibles y
activos seleccionados aleatoriamente.

e El nimero de ganadores y las cantidades que reciben vienen determinadas por la
configuracion del sistema.



e (ada jugador seleccionado recibe un porcentaje del premio total.
e El ganador de las Jackpot Cards puede recibir una parte.
e [a Cash Bomb tiene una hora de inicio y de fin.
e [a Cash Bomb muestra un icono de dinamita con el importe actual de premio.
e El importe ganado en la Funcion Cash Bomb no puede usarse en el modo Doblar.
e Apuesta clasificatoria minima: 0.05 EUR
Ganadores:

Si la Cash Bomb explota, los jugadores activos elegidos aleatoriamente de entre el grupo de
participantes elegibles recibiran una porcion del bote de premio. Ellos veran una animacion de
bomba explotando, junto con monedas moviéndose desde la bomba a su saldo. Los jugadores
que eran elegibles pero no fueron seleccionados, veran otra animacion diferentes sin la explosion
ni la actualizacion del saldo. El jugador puede pinchar en el icono de la Cash Bomb para ver
todos los jugadores y su bote de premio para la bomba actual. El jugador también puede ver
bombas previas, incluyendo informacion sobre los ganadores y botes de premio.

Como Apostar

e Aliniciar el juego por primera vez, siempre esta seleccionada la menor opcion de
apuesta.

e El jugador tiene un tiempo limitado para realizar una apuesta antes de que comience la
ronda de juego.

e El jugador puede realizar una apuesta usando los valores de apuesta predefinidos o
ajustar la apuesta en tramos de 0,10 usando los botones +y -.

e Sc realiza una apuesta pulsando el botoén "Apuesta".

e Durante la fase de "Apuesta", antes de que comience el juego, el jugador puede realizar
su apuesta. Una vez que comienza la ronda y el multiplicador empieza a crecer, el
jugador puede intentar una retirada antes de que el multiplicador se detenga.

e Durante la fase de "Apuesta" puede cancelarse una apuesta. La fase "No Mas Apuestas"
comienza cuando el contador se agota y termina con la aparicion del multiplicador en la
pantalla.

® Al activar la “Retirada Automatica”, el jugador puede configurar un valor para la
Retirada Automatica.



e Desde los "Ajustes del autoinicio", el jugador puede seleccionar el nimero exacto de
rondas consecutivas que desean jugar automaticamente, asi como ajustes adicionales que
pueden aplicarse a las rondas.

Controles del Juego
Los siguientes campos aparecen en la pantalla de la tragaperras:

e “Saldo” — muestra el saldo del jugador. Si se realiza alguna apuesta, el importe de apuesta
se resta inmediatamente del saldo.

e “Ganancia” — este campo aparece cuando el jugador hace una retirada y desaparece
cuando termina el juego. Muestra el importe ganado y todos los premios se suman al
Saldo durante la fase de "Apuesta".

Los siguientes botones aparecen en la pantalla de la tragaperras:

Nombre Descripcion

Cuando el jugador pulsa este boton, hacen una apuesta
Apuesta .
en la ronda de juego.

Al pulsarse, el boton "Apuesta" se convierte en un boton
"Cancelar". Este boton da a los jugadores la opcion de
cancelar su apuesta. Las apuestas solo pueden cancelarse
Cancelar durante la fase de "Apuesta". El jugador también puede
cancelar sus apuestas pinchando en cualquiera de los
importes de apuesta diferentes al que ya ha
seleccionado. El boton "Cancelar" esta inactivo durante

la fase "No Més Apuestas".

Durante la fase de "Actualizacion de Multiplicador", el
boton "Apuesta" usado para realizar la apuesta se
convierte en el boton "Retirada". Si el jugador lo pulsa
Retirada durante el juego, gana el importe mostrado. Si el jugador
no hace una retirada y el juego termina, el boton vuelve
a cambiar a "Apuesta" y pierde el importe de apuesta. Si
una apuesta falla (debido a un rechazo del servidor, por

ejemplo), todas las apuestas fallaran.




Retirada Automatica

El jugador puede establecer valores especificos de
retirada en los que quieren que el juego retire
automaticamente su apuesta.

Importe de Apuesta

El jugador puede usar estos botones para elegir el
importe de apuesta.

Ajustes del autoinicio

Cuando el jugador pulsa este botdn, se abre una nueva
ventana y el jugador puede elegir el nimero de rondas
que se jugaran automaticamente. El jugador puede
configurar 3 opciones para detener el Autojuego:

e Si el saldo desciende en
e Siun solo premio excede de

e Si el saldo se incrementa en

Parar Autoinicio

Cuando el boton "Parar Autoinicio" esta pulsado, el
modo Autojuego se detiene. Este boton solo esta
disponible cuando el juego estd en el modo Autojuego.

Ajustes Provably Fair

Los "Ajustes Provably Fair" se localizan dentro del
menu "Ajustes". Aqui el jugador puede introducir
manualmente una semilla u obtener una semilla
aleatorizada cada ronda. La semilla manual (hasta 20
caracteres latinos y digitos) se puede configurar
pulsando el boton "Cambiar". Se abrird una ventana
emergente de "Cambiar Semilla", y el jugador puede
introducir su propia configuracion. Esto ha de guardarse
mediante el boton "Guardar", de otro modo se restaurara
la ultima semilla elegida automaticamente. La semilla
guardada manualmente permanece igual en cada ronda
hasta que el jugador la cambie o pase a una generacion
aleatoria de semilla. La generacion aleatoria de semilla
(20 caracteres aleatorios) se configura por defecto cada
vez que el jugador acceda al juego. Al acceder al juego,
la semilla aleatoria y el valor en la semilla manual son
los mismos. El jugador puede comprobar el 100 % de la




justicia de cada ronda pulsando en el icono "v'", junto a
los resultados en "Mis Apuestas".

Provably Fair

La ventana "Provably Fair" se abrira cuando el jugador
pulse "Mis Apuestas", "Top Premios", "Multiplicador de
Coeficiente" y el menu "Historial de Mis Apuestas".
Contiene informacion sobre el nimero de juego,
multiplicador, fecha, semilla servida, hasta los 3
primeros jugadores que han hecho apuestas y sus
semillas de cliente.

Historial de Juego

Cuando se pulsa este boton, se abrird una ventana con
informacion detallada sobre juegos anteriores. Permite al
jugador verificar su historial de juego durante hasta 30
dias en el pasado, ver sus cambios de saldo después de
cada transaccion y sus cantidades de apuesta y ganancia,
ver la hora exacta de sus apuestas en orden cronoldgico
y el resultado visual de cada una de estas apuestas.

Estadisticas de apuestas

Cuando se pulsa el boton "Estadisticas de apuestas",
apareceran los botones "Todas las Apuestas", "Mis
Apuestas" y "Estadisticas".

Todas las Apuestas

"Todas las apuestas" muestra todas las apuestas de los
jugadores en el juego actual. Ademas, el jugador puede
ver el recuento de todas las apuestas.

"Mis apuestas" muestra el historial de apuestas y pagos

Mis Apuestas ) ,
P del jugador en el dia actual.
En "Estadisticas", se informa al jugador sobre los
Estadisticas mayores premios y los multiplicadores de ronda més

altos.

Control de animacion

Este boton alterna las animaciones del juego entre
on/off.




Control de Sonido Este boton alterna los sonidos del juego entre on/off.
Sonido de fondo Este bo't(')n alterna el sonido de fondo del juego entre
encendido/apagado.
Al activar este boton, la pantalla se expande o contrae su
Control de resolucion tamafio, dependiendo de su estado actual. El boton solo
esta habilitado en dispositivos de escritorio.
, Al pulsar el botoén "Ment", el jugador entra en el ment
Menu .
de "Ajustes".
Salir El jugador puede pulsar este boton para salir del juego.

En la parte inferior de la pantalla de juego, el jugador también puede ver el nimero de juego y el
reloj.
Todos los valores mostrados arriba son solo con propodsitos ilustrativos.

Reglas

e El multiplicador comienza en 1x y se incrementa progresivamente. El jugador puede
hacer una retirada en cualquier punto, y cuando lo hace, su apuesta se multiplica por el
multiplicador mostrado en la pantalla.

e El jugador ha de pulsar el boton "Retirada" para recopilar sus ganancias durante una
ronda de juego. El juego no hace una retirada automaticamente de una apuesta cuando se
alcanza el premio maximo. Todas las ganancias no recopiladas antes de alcanzar el
premio méaximo se pierden.

e Durante una ronda de juego, los jugadores pueden elegir el 50% de su apuesta en
cualquier momento, y mantener el 50% restante activo en la ronda. Las ganancias de la
porcidn retirada son determinadas por el multiplicador del momento de la retirada.

e El premio del jugador se determina multiplicando su importe de apuesta por el
multiplicador de Retirada.

e Resultado de multiplicador - El juego usa 1 semilla del operador (disponible
publicamente) + 3 semillas de los 3 primeros jugadores que han realizado una apuesta,
para generar una suma hash del resultado. El jugador puede verificar el resultado después
de la ronda.



e [atasa de crecimiento del multiplicador es dindmica y se calcula en funcion de la
siguiente formula: multiplicador = e"((1/12) * segundos).

e El multiplicador maximo es 1,000,000x.
e El multiplicador minimo para retirar es 1.01x.

e Active el "Retirada Automatica® en la seccion de apuestas para cobrar sus ganancias
automaticamente una vez que se alcance su multiplicador objetivo.

e Todos los pagos fraccionarios siempre se redondearan hacia abajo al valor entero mas
cercano.

e [a ganancia maxima de la apuesta principal del juego esta limitada a 12 500 EUR.
e Los errores de funcionamiento anulan todos los pagos y jugadas.
e Apuesta min./méx.: Configurable per operator

Interrupciones Durante el Juego

e Si se produce una interrupcion durante el juego y aun no se han activado las Jackpot
Cards, se devolvera la apuesta al jugador.

e Si se produce una interrupcion durante el juego y las Jackpot Cards ya se han activado,
no se devolvera la apuesta al jugador.

e En caso de pérdida de conexion, el usuario podra volver a conectarse y continuar con la
misma ronda; de lo contrario, la apuesta se considerara perdida y no se realizard ningiin
reembolso debido a limitaciones técnicas.

Retorno al Jugador
El retorno medio del juego para el jugador es 97.00%.
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