REGLAS DE JUEGO

BUGSY'S BAR

8l JOKERBET




Reglas del juego BugsysBar

Versiones del RTP (variaciones)

Sin Jackpot:

94.70

I.OS MHORES BOHOS
DE I.l CIUDAD!

SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES
GIROS GRATIS

i3 scatters de GIROS GRATIS en los rodillos 1, 3 y 5 otorgan 7 GIROS GRATIS con la ESPECIALIDAD DE
BUGSY! Si aparecen 3 scatters durante el Gltimo GIRO GRATIS se obtiene una REACTIVACION con otros 7
GIROS GRATIS y una REACTIVACION de LA ESPECIALIDAD DE BUGSY.

LA ESPECIALIDAD DE BUGSY



Durante la funcion LA ESPECIALIDAD DE BUGSY aparece una mini tragamonedas con 3 chupitos de licor.
Al pulsar el botdn de GIRAR, los 3 chupitos girardn y al final revelardn una combinacién de los siguientes
modificadores:

GIROS DE BONO: uno o mas chupitos pueden otorgar +1, +2 o +3 giros que se afiaden a la cuenta inicial
de 7 al comienzo de los GIROS GRATIS o durante una REACTIVACION.

ELIMINACION DE SIMBOLOS DE PAGOS BAJOS: pueden aparecer uno o mas chupitos con cualquiera de
los siguientes simbolos: J, Q, K o A. El simbolo que se muestre se eliminara de los rodillos mientras duren
los GIROS GRATIS y cualquier posible REACTIVACION, por lo tanto, una vez que se haya eliminado un
simbolo, no volvera a aparecer durante una REACTIVACION de LA ESPECIALIDAD DE BUGSY en la misma
ronda de bono.

COMODINES BLOQUEADOS: un solo chupito puede otorgar COMODINES BLOQUEADOS. Todos los
comodines que aparezcan durante la ronda de bono permaneceran bloqueados hasta el final de la
ronda de bono. Los COMODINES BLOQUEADOS se pueden otorgar solo una vez por ronda de bono, sin
importar cudantas REACTIVACIONES con LA ESPECIALIDAD DE BUGSY ocurran durante la misma.

SUPER COMODIN: dos de los chupitos pueden otorgar SUPER COMODINES que aparecerdn en los
rodillos durante la ronda de bono. Si un solo chupito ha otorgado un SUPER COMODIN, solo puede
aparecer 1 SUPER COMODIN en cualquier momento durante la ronda de bono. Si dos chupitos han
otorgado un SUPER COMODIN, podran aparecer 2 SUPER COMODINES en cualquier momento.

Los SUPER COMODINES se pueden otorgar todos de una vez durante LA ESPECIALIDAD DE BUGSY o en
REACTIVACIONES consecutivas durante una sola ronda de bono.

Una vez desbloqueado, un SUPER COMODIN puede aparecer en cualquier momento durante los GIROS
GRATIS. Durante los GIROS GRATIS pueden aparecer en un giro hasta 2 SUPER COMODINES. Los SUPER
COMODINES no aparecen al margen de los GIROS GRATIS.

MULTIPLICADOR DE PREMIOS: uno o mas chupitos pueden otorgar un MULTIPLICADOR DE PREMIOS que
estard activo durante toda la duracidn de los GIROS GRATIS y se aplicara a todas las ganancias que se
produzcan. Los valores posibles del multiplicador son x2, x3 y x5.



Una vez que se ha obtenido un valor, no aparece en los chupitos durante una posible REACTIVACION de
LA ESPECIALIDAD DE BUGSY y solo se podran otorgar los valores restantes. El multiplicador se acumula
cada vez que se desbloquea un valor, por lo que el multiplicador maximo al que se puede optar en los
GIROS GRATIS es de x10. El multiplicador se reinicia al final de la ronda de bono.

Si en el transcurso de una sola ronda de bono y de reactivaciones consecutivas de la Especialidad de
Bugsy se han eliminado todos los simbolos de pagos bajos y se han otorgado los Comodines Bloqueados,
los dos Super Comodines y todos los valores multiplicadores de premios, la funcion Especialidad de
Bugsy puede otorgar solo giros de bono durante el resto de la misma ronda de bono.

COMODIN Y SUPER COMODINES

Los comodines sustituyen a todos los simbolos de pago y cuentan como el simbolo que forma la
combinacion ganadora mas larga en una sola linea de pago. Los COMODINES 1x1 pueden aparecer tanto
durante el juego normal como en los GIROS GRATIS.

Los SUPER COMODINES son comodines 1x4 que siempre aparecen completamente visibles en los
rodillos. Los SUPER COMODINES pueden aparecer solo durante los GIROS GRATIS si se obtienen con LA
ESPECIALIDAD DE BUGSY. Los SUPER COMODINES solo pueden aparecer en los rodillos 2 y 4.

COMO JUGAR A BUGSY'S BAR
Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento con

o _n

los botones “+” o
Girar los rodillos

Si estds jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botén Girar o toca la barra espaciadora para
girar.

Acelera el giro de cada rodillo pulsando la barra espaciadora de nuevo o haciendo clic en los rodillos.
Para el GIRO TURBO, mantén pulsada la barra espaciadora o el botdn Girar.

Juego automatico

Presione el botédn AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta seleccionada
actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el menu desplegable Total de giros.



Mds ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el Ultimo giro antes de llegar al limite
de pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su apuesta.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS AUTOMATICAS.
Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS AUTOMATICAS, que incluye:
detener si el premio Unico sobrepasa cierta cantidad, Detener en una funcién de Bonus.

Ruleta de apuestas

Tras un giro con un premio superior a 0,10 GBP, se activa el botdn “Apostar” y el jugador puede acceder
al juego Apostar para aumentar sus premios.

La Ruleta de apuestas ofrece al jugador probabilidades reales 100% aleatorias con un 100% de RTP. El
jugador puede configurar el juego Apostar con las siguientes opciones: Al pulsar el botén “Mas” (+) se
incrementan los premios potenciales en la escalera y se recalculan las probabilidades de la ruleta. Al
pulsar el boton “Menos” (-) se reducen los premios potenciales. El sector verde de la ruleta muestra las
probabilidades exactas de perder. Si el jugador decide pulsar el botén “Apostar”, hara girar la flecha de
la ruleta. Si la flecha apunta al sector verde, el jugador ganara el premio destacado que seleccioné
previamente. Si la flecha apunta al sector rojo, finaliza el juego Apostar y el jugador vuelve al juego de
slot. El jugador no tiene que recaudar los premios manualmente, se recaudan automaticamente al
finalizar cada ronda de Apostar. Pulsa el botdn "Recaudar" para recaudar tu premio y volver al juego de
slot. Si la funcién Apostar no esta disponible, el jugador no puede volver a la funcién hasta que gane otra
ronda en el juego de slot. La funcién Apostar se desactiva durante el autojuego. Las ganancias del
jackpot no se pueden apostar.

Tipos generales de juegos
Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no estd seguro del tipo de juego.

Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas o en las
paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del menu de Pagos, representan multiplicadores de apuesta
y no créditos.

El valor del premio de una linea de pago es igual al valor total apostado dividido entre el nimero de
lineas de pago y multiplicado por el simbolo multiplicador que aparece en la tabla de premios. Si se
producen varios premios en distintas lineas, el premio total se acumula. Si se produce mds de un premio
en la misma linea de pago solo se tiene en cuenta el de mas valor. Cada linea de pago individual solo
puede pagar una vez por giro.



Ejemplo: la apuesta total es 2 y hay un total de 20 lineas de pago. El multiplicador para una coincidencia
de 5 es de 300. El premio para una linea de pago con este multiplicador y esa cantidad de coincidencias
seria: 2 /20 * 300 = 30.

El valor del premio de una linea de premio en un juego Multilinea equivale a la cantidad apostada
multiplicada por el multiplicador del simbolo que aparece en la tabla de pagos. Si se obtienen varios
premios en varias lineas, se suman. Si se obtiene mds de un premio en una sola linea, se paga el premio
mas alto.

Ejemplo: La cantidad apostada es 2. El multiplicador de simbolo por 5 simbolos es 20. El premio por 1
linea de premio con este simbolo y esta longitud se calcula de la siguiente manera: 2 * 20 = 40.

El valor del premio de una forma o un grupo en una partida por formas o grupos es igual a la apuesta
multiplicada por el simbolo que aparece en la tabla de premio. Si se han producido varios premios en
distintas formas o grupos, el valor total de los premios se suman.

Ejemplo: Apuesta total = 2. Simbolo multiplicador = 2. Ganancia = 2x2 = 4.

Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de cualquier
otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un Unico juego a la vez. Por lo tanto, no se puede
jugar a un juego en mas de un dispositivo o a varios juegos simultdneamente en el mismo dispositivo. De
lo contrario, se pueden producir varios errores.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la Ultima versién del software. Los problemas de
funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP = XX%
El multiplicador maximo calculado del juego es 26670.
Apuesta minima: £0.10

Apuesta maxima: £XX
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i3 scatters activan los
GIROS GRATIS!

jAl comienzo de los GlRli ATIS, Bugsy te sirve 3 chupitos que pueden ELIMINAR
un SIMBOLO DE PAGOS BAJOS de la ronda de bono o bien otorgarte GIROS DE
BONO, COMODINES BLOQUEADOS, SUPER COMODINES o un MULTIPLICADOR DE
PREMIOS! jBugsy sirve estos bonos con cada REACTIVACION!




x5=120
x4 = 36
x3=12

jSustituyen a todos
los simbolos de pago!

x5 =300

JUGAR
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