REGLAS DE JUEGO

BREAKING BAD MEGA FIRE BLAZE
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Mega Fire Blaze: Breaking Bad™

Juego de 5 carretes y 30 lineas

El objetivo de Mega Fire Blaze: Breaking Bad™ es obtener combinaciones de simbolos
ganadores, haciendo girar los carretes.

Como jugar:

Siempre hay 30 lineas de pago activas.

La apuesta total es igual al valor de moneda x10.

Para iniciar el juego pulse P> en la pantalla de entrada.
Para seleccionar la apuesta total pulse los botones +y -.
Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En el caso de un giro ganador, el campo PREMIO TOTAL mostrara las ganancias
acumuladas de la linea y los Scatter.

Los premios se calculan segun la tabla de premios.

Para mas informacion sobre las lineas de premio, pulse i y vaya a Lineas de apuesta
ganadoras.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botdn girar, después seleccione
el numero de giros que se jugaran automaticamente y entonces pulse p.

Durante el Auto Juego podra ver el nimero de giros restantes.

El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el niumero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el giro siguiente.
o Se ha activado una funcién.

Puede detener el Auto Juego pulsando H.

Tabla de premios:

Para abrir la tabla de premios, pulse i.
Para desplazarse por la tabla de premios use la barra de desplazamiento.

Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse X.

Lineas de Premio:

Sensitivity: Internal

Las lineas de premio activas se representan por marcos en los simbolos que aparecen
sobre las posiciones de simbolos en cada carrete, como aparece en la tabla de premios.



e Los premios de linea se pueden formar en cualquier linea de premio y deben aparecer
en carretes adyacentes, de izquierda a derecha, empezando porelde mas a la
izquierda. Los premios de linea se multiplican por su valor de moneda.

e Encadalineade Premio solo se pagara la mejor combinacién ganadora, mientras que
las ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacion
lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:

e Elsimbolo Comodin puede sustituir a cualquier otro simbolo, salvo al simbolo Scatter,
el simbolo Premio Fire Blaze y el simbolo Diamante Fire Blaze para crear la mejor
combinacion ganadora posible.

e Elsimbolo Comodin aparece en los carretes 2, 3y 4 del juego principaly en todos los
carretes de las Partidas Gratis.

Scatter:

e Elsimbolo Scatter es el Car Wash. 3 0 mas simbolos Scatter en cualquier posicién
activan la Funcién de Partidas Gratis.

e Los premios Scatter pueden formarse con simbolos en cualquier posicién. Los premios
Scatter se multiplican por su apuesta total. Solo paga el premio Scatter mas alto.

Simbolos Fire Blaze:

e Hay 2 tipos de simbolos de Fire Blaze en el juego principal: el Premio Fire Blaze y
el Diamante Fire Blaze.

e 60 mas simbolos Fire Blaze en cualquier posicion activan la Funcidon Regiro Mega Fire
Blaze.

Partidas gratis:

e Las partidas gratis se activan cuando 3 o0 mas simbolos Scatter aparecen a lavez en
cualquier parte de los carretes.

e Cualquier Scatter en una posicion directamente sobre o debajo de la zona del carrete
puede moverse para incluirse en la activacion.

e Recibira 5 partidas gratis.

o Durante cada giro de las Partidas Gratis pueden aparecer burbujas en los carretes.
Algunas de estas burbujas pueden convertirse en simbolos Comodin o Fire Blaze.

e Durante las Partidas Gratis, cualquier combinacién de 6 simbolos Fire Blaze en
cualquier posicion activan la Funcion Regiro Mega Fire Blaze.

e Los giros gratis se juegan con la misma apuesta que el giro que los activé.

e Las Partidas Gratis no pueden reactivarse durante la funcion.
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Funcion Regiro Mega Fire Blaze:
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6 0 mas simbolos Fire Blaze en cualquier posicion activan la Funcion Regiro Mega Fire
Blaze.

Cualquier simbolo Fire Blaze que haya activado la funcidon se mantendra en su posicion
durante la misma.

Cada simbolo de Premio Fire Blaze que aparezca durante el giro que activo la funcion, y
que aparezca durante los regiros, tendra un premio en efectivo (1, 2, 3,4, 5,10, 150 50
veces la apuesta total) o un icono de Estrella.

Alinicio de la funcion hay 4 filas de simbolos bloqueados, cada una con 2 bloqueos por
fila.

Ademas, hay 3 carretes Personaje bloqueados, los carretes Skyler, Sauly Jesse.
Por ultimo, en la parte superior de los Carretes, esta el Carrete GRAND bloqueado.

Alinicio de la funcidn se conceden 3 regiros. Cada posicion de simbolo desbloqueada
girara de forma independiente.

Después de cada regiro, si hay uno o mas simbolos Fire Blaze nuevos en una posicién
desbloqueada, se mantendrany el nimero de regiros restantes se restablecera a 3.

Si aparece uno de los simbolos especiales Personaje, el numero de regiros restantes se
restablecera a 3.

La funcion se completara cuando se hayan utilizado los 3 regiros.
Tras completar la funcién:

o Cualquiericono Estrella retenido se transformara para dar un
premio MAJOR (500x apuesta total), MINOR (100x apuesta total) o MINI (20x
apuesta total).

o Todas las marcas de agua multiplicadoras se aplicaran a su simbolo.

o Todos los premios que aparezcan en posiciones de simbolo desbloqueadas se
pagaran.

El Carrete Saul se desbloquea en el primer regiro.

Si un simbolo Saul aparece en el Carrete Saul desbloqueado durante un regiro, 1
simbolo Fire Blaze retenido puede convertirse en un simbolo Oso rosa, con el mismo
premio en efectivo. Los simbolos Fire Blaze con iconos Estrella no pueden
transformarse en simbolos Oso rosa.

El simbolo Oso rosa acumulara la suma de los valores de los premios de hasta 4
simbolos Fire Blaze o Oso rosa seleccionados al azar que ya estén en los carretes.

El premio del simbolo Oso rosa no tendra en cuenta ninguna sefial multiplicadora de los
premios de los simbolos Fire Blaze que seleccione aleatoriamente.

El simbolo Oso rosa se mantendra en su sitio durante el resto de la funcién.

El simbolo del Saul no se mantiene, sino que gira.
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Si el simbolo del Saul cae, el medidor de regiros se reinicia a 3.

El Carrete Skyler se desbloquea cuando se desbloquea la 12 fila de simbolos
blogueada (la 12 mas baja).

Si el simbolo Skyler aparece en el Carrete Skyler desbloqueado, activara hasta 3
simbolos Fire Blaze nuevos. Estos se colocan aleatoriamente en las posiciones vacias
de los carretes desbloqueados.

El simbolo del Skyler no se mantiene, sino que gira.
Si el simbolo del Skyler cae, el medidor de regiros se reinicia a 3.

El Carrete Jesse se desbloquea cuando se desbloquea la 22 fila de simbolos
blogueados (la 22 mas baja).

Si el simbolo Jesse aparece en el Carrete Jesse desbloqueado, activara una senal
multiplicadora x2 en hasta 5 posiciones de simbolos al azar.

Estas posiciones de simbolo pueden estar bloqueadas, vacias o retenidas.

Si la posicion no tiene ya una sefial multiplicadora, el valor del multiplicador se
establecera en 2x.

Si la posicion ya tiene una sefial multiplicadora, el valor del multiplicador se multiplicara
por 2.

Elvalor del multiplicador tiene un limite de 4x.

Estos multiplicadores se aplicaran a los simbolos retenidos Premio Fire Blaze u Oso
rosa al final de la funcidn.

El simbolo del Jesse no se mantiene, sino que gira.
Si el simbolo del Jesse cae, el medidor de regiros se reinicia a 3.

Cualquier simbolo Diamante Fire Blaze que caiga durante el giro de activacién o
durante la funcidn eliminara 1 candado de las 4 filas de simbolos bloqueados,
empezando por el candado mas bajo disponible.

Los simbolos Diamante Fire Blaze se transformaran en simbolos Premio Fire Blaze con
un valor en efectivo de 1x la apuesta total tras realizar la animacién de desbloqueo.

Si se eliminan ambos bloqueos de una de las 4 filas bloqueadas, esta fila quedara
desbloqueada para todos los regiros futuros de la funcién actual.

Después de desbloquear la 12 fila bloqueada (la mas baja), el Carrete Skyler también
se desbloqueara para todos los futuros regiros en la funcién actual.

Después de desbloquear la 22 fila bloqueada (la 22 mas baja), se desbloqueara también
el Carrete Jesse para todos los futuros regiros de la funcién actual.

Cuando se desbloquee la 32 fila bloqueada (la 32 mas baja), se desbloqueara también
el Carrete GRAND para todos los futuros regiros de la funcién actual.



e ElCarrete GRAND también se desbloqueara si todas las posiciones de los carretes,
excluyendo los Carretes de personaje especiales, estan llenas de simbolos Fire
Blaze u Oso rosa.

e Sielsimbolo GRAND cae en el Carrete GRAND desbloqueado, se concedera el
premio GRAND (2000x la apuesta total). EL numero de regiros restantes se restablecera

a3.
e Elpremio GRAND solo se puede conceder una vez por Funcién Regiro.

Retorno al Jugador:

e Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias
totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de juego simuladas.

e Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 94.49%.
Aviso sobre las desconexiones:
e Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, el giro se completara automaticamente y cualquier ganancia se anadira
a su saldo.

o Una funcion de bonus o el giro activador de la funcidn, se le dirigira a la funcion
cuando se reconecte.

o AutoJuego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

o Paraverelresultado de su ronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse elicono
del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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