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Book of Oz Lock 'N Spin

Pagos del juego

Las ganancias que se pagan en la maquina tragaperras dependen de los simbolos que
aparecen en la linea de pago una vez detenidos los tambores.

Todas las tablas de pago muestran el nimero de créditos que se gana con cada combinacion
ganadora.
Pagos de linea

Las ganancias de linea se calculan multiplicando el pago de combinacion de linea por la
apuesta por linea.

La apuesta por linea puede calcularse dividiendo la apuesta total en créditos por el nimero
de lineas jugadas.

Para que una combinacion de simbolos normales conforme una combinacion de linea
ganadora, deben cumplirse los siguientes criterios:

e Los simbolos deben estar uno junto a otro en una linea de pago.

¢ Las combinaciones ganadoras de lineas de pago se pagan de izquierda a derecha;
una combinacién de linea de pago ganadora debe empezar con la posicién de la
linea de pago situada mas a la izquierda, y continuar por posiciones adyacentes en la
linea de pago.

Pagos de tiradas gratis

Recibe 10, 12 o 25 tiradas gratis cuando aparecen 3, 4 o 5 simbolos Scatter en el tambor,
respectivamente.

Todas las apuestas jugadas en las tiradas gratis son iguales a las de la tirada que ha
activado la funcién de tiradas gratis.
Pagos de los simbolos Scatter

Las ganancias de Scatter se calculan multiplicando el pago de la combinacién de simbolos
Scatter por la apuesta total.

Las ganancias de Scatter se afiaden a las ganancias de linea. Si hay una ganancia de
Scatter y una ganancia de linea, se pagan las dos ganancias, ya que el simbolo Scatter no
necesita aparecer en una linea de pago para ganar.

Para que una combinacién de simbolos Scatter conforme una combinacién ganadora, deben
aparecer tres o mas simbolos Scatter en los tambores.
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Reglas de juego
Consulte los apartados de abajo si hecesita informacién sobre las reglas del juego.
Reglas generales

1. Puede apostar hasta 5 monedas por linea.

2. Los fallos de funcionamiento anulan todas las partidas y todos los pagos.

Reglas de los simbolos comodin

El simbolo Comodin es un comodin y un simbolo Scatter.

El simbolo Comodin sustituye a todos los simbolos.

Solo se paga 1 combinacion ganadora por linea de pago. Si hay mas de 1
combinacion ganadora posible en una de linea de pago, solo se recibira el pago
correspondiente a la combinacién mas alta.

1.
2.
3.

Reglas de los simbolos Scatter

1. Las combinaciones de Scatter ganadoras se otorgan cuando aparecen 3,405
simbolos Scatter en cualquier lugar del tambor.

2. 3,4 05 simbolos Scatter activan 10, 12 o 25 tiradas gratis respectivamente.

3. Las ganancias de Scatter se afladen a las de lineas.

Reglas de las tiradas gratis

1. 3,405 simbolos Scatter en cualquier lugar de los tambores activan las tiradas
gratis.

2. Se otorga aleatoriamente un simbolo de expansion al principio de las tiradas gratis.
No se puede otorgar un comodin.
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3. Eljugador disfruta una vez de la opcién de mantener el simbolo de expansion o de
rechazarlo y obtener un simbolo distinto seleccionado aleatoriamente. Esta es la
funcién de segunda oportunidad.

4. Cada simbolo de expansion se expande para abarcar el tambor y se paga cuando
salen simbolos coincidentes en cualquier lugar de una linea.

5. La expansion solo sucede cuando contribuye a nuevas ganancias. Las expansion se
paga sobre las ganancias de las tiradas gratis ordinarias.

6. Recibe 10, 12 o 25 tiradas gratis cuando aparecen 3, 4 0 5 simbolos Scatter en el
tambor, respectivamente.

7. Todas las apuestas jugadas en las tiradas gratis son iguales a las de la tirada que
ha activado las tiradas gratis.

8. Lastiradas gratis se pueden volver a activar.

Funcion de segunda oportunidad

1. Una vez otorgado el simbolo de expansion inicial, el jugador tiene la opcion de

Jp— -

conservar este simbolo o ‘volver a intentarlo.
2. Eljugador debe seleccionar una de las dos opciones.

3. Silo conserva, utilizara el simbolo de expansion seleccionado y
continuara con las tiradas gratis.

4. Siquiere ‘volver a intentarlo, se seleccionard aleatoriamente otro
simbolo de expansion y continuara con las tiradas gratis.
5. Seindicaréa cual es la mejor opcion (estrategia 6ptima).

¢ Si originalmente se selecciona
simbolo.

*, la mejor opcién es conservar este

e Si originalmente se selecciona
simbolo.

, la mejor opcion es conservar este

e Si originalmente se selecciona
simbolo.

< la mejor opcion es conservar este

e Si originalmente se selecciona
simbolo.

<, la mejor opcion es conservar este
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¢ Si originalmente se selecciona , la mejor opcién es volver a mezclar
este simbolo.

¢ Si originalmente se selecciona , la mejor opcién es conservar este
simbolo.

¢ Si originalmente se selecciona , la mejor opcidn es volver a mezclar

este simbolo.
X
S
¢ Si originalmente se selecciona , la mejor opcién es volver a mezclar
este simbolo.
¢ Si originalmente se selecciona ' , la mejor opcién es volver a mezclar
este simbolo.

Funcidn Lock 'N Spin

1. Los tambores se pueden bloguear seleccionando el tambor o m

si estéa disponible.

Q 1
Los tambores se pueden desbloquear seleccionando el tambor o Q/".

2.

3. Alfinal de cada tirada base, elija bloquear hasta cuatro tambores para intentar
completar una combinacién ganadora.

4. Cada combinacion de bloqueo de tambores tiene un coste.

5. Cada tambor desbloqueado muestra un coste, que es la nueva apuesta total por
bloguear el tambor con todos los tambores bloqueados en ese momento.

6. Solo se pagan las ganancias de los tambores que se han vuelto a girar.

7. Sicambia la apuesta, se desactiva la funcion de bloqueo hasta que vuelva a tirar.

8. Lafuncion Lock ‘N Spin solo se activa durante el juego base después de la primera

tirada.
9. Lafuncion Lock ‘N Spin esté inactiva durante la primera tirada al finalizar una funcion.

Configuracion de sugerencias de Lock 'N Spin

1. Se puede sugerir al jugador combinaciones de tambores bloqueados.
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2. Hay un panel de configuracion de sugerencias con tres opciones: libro, simbolos
altos y simbolos bajos.

e Ellibro es ===

e Los simbolos altos son

¢ Los simbolos bajos son

3. Estas opciones activan las sugerencias de Lock 'N Spin.
4. Hay una opcion de informacion avanzada.
5. Puede que esta funcion no esté disponible en el juego al que esta jugando.

Sugerencias para el juego de Lock 'N Spin

1. Hay un area en la consola que ofrecera sugerencias al jugador segun la
configuracién activada para Lock 'N Spin.
2. En esta area se muestra el numero de simbolos, el simbolo sugerido, el coste de

bloqueo y '. La informacion se muestra basandose en las opciones de
sugerencias.
3. La prioridad de sugerencias es, para todas las sugerencias activas, la siguiente:

o 2libros.

e Siaparecen 3 0 mas simbolos coincidentes en una linea de pago de los
primeros 4 tambores, sugerir los tambores de dichos simbolos.

e Siaparecen 2 0 mas simbolos coincidentes en una linea de pago en los
primeros 3 tambores, sugerir los tambores de dichos simbolos.

e Si hay multiples simbolos que cumplen los criterios anteriores, sugerir segin
la jerarquia de simbolos y después establecer una prioridad de izquierda a
derecha.

4. Puede que esta funcion no esté disponible en el juego al que esta jugando.

Reglas de apuestas y pagos

1. Las ganancias se pagan Unicamente a la combinacion mas alta en cada linea.
2. Las combinaciones de Scatter ganadoras puede aparecer en cualquier posicion de
los tambores.

Péagina 7 de 11 Copyright © Microgaming 2019



- Confidencial -

3. Las combinaciones ganadoras de linea se pagan de izquierda a derecha, por lo que
un simbolo debe aparecer en el primer tambor de la maquina tragaperras. Una
combinacion de simbolos que comience en los tambores de la tragaperras dos, tres,
cuatro o cinco no conlleva ninguin pago. Los simbolos deben estar adyacentes en

una linea.

4. Todas las tablas de pagos muestran el nimero de créditos que se gana con cada

combinacion.

5. El nimero de créditos conseguidos depende de la apuesta de linea. La apuesta de
linea es la apuesta total dividida por el nimero de lineas jugadas.
6. Los fallos de funcionamiento anulan todas las partidas y todos los pagos.

Iconos

A continuacién se muestran los iconos del juego con su descripcion.

Iconos

Descripciones

Menu principal

9 Beneficio
(=) Reduccién
(+) Incremento
0, Apuesta

v ¥

Tirada rapida

] W)

Silenciar / Desactivar silencio

Juego responsable

Fidelidad

Historial de juego

Historial de transacciones

Sugerencias de bloqueo

Banca

Configuracion

Tabla de pagos / Informacion

Archivos de ayuda

2= n<ke

Salén
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Descripciones

[m Descartar

Nota:
¢ algunas de estas opciones podrian no estar disponibles en su zona.

Como jugar

El objetivo del juego consiste en hacer girar los tambores para que los simbolos formen
combinaciones ganadoras. El pago depende de las combinaciones ganadoras que se formen.

Para jugar:

1. su saldo se muestra en créditos y esta disponible en la barra de la consola.
2. Para seleccionar el importe de su apuesta:

Panel de configuracion del escritorio
1.Abra el mend haciendo clic en el icono =.
2.Haga clic en el icono Apuest nJ.
3. Seleccione el valor que desea en las opciones visibles.
4.Desplacese arriba o abajo con la rueda del raton o con la barra de desplazamiento para
ver mas opciones.
5.Haga clic en Apuesta méaxima para apostar el maximo permitido.

Barra de consola del escritorio

1.Haga clic en la zona de Apuesta.

2.Seleccione el valor que desea en las opciones visibles.

3.Desplacese arriba o abajo con la rueda del ratén o con la barra de desplazamiento para
ver mas opciones.

4.Haga clic en Apuesta maxima para apostar el maximo permitido.

Teléfono movil

1.Abra el panel de apuestas tocando el icono n).

2.Toque el valor que desea en las opciones visibles.

3.Desplacese arriba 0 abajo en el panel de apuestas para ver mas opciones.
4.Toque Apuesta méxima para apostar el maximo permitido.

3. Haga clic o toque Tirar para que los tambores empiecen a girar.
4. Cuando se paren los tambores, se resaltaran las ganancias si tiene una combinacién
ganadora. Recibe el importe de ganancia que aparece en el cuadro Ganancia.
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5. Sino tiene una combinacion ganadora, el juego finaliza y puede volver a jugar.

Juego automatico

Puede tirar un nimero de veces seguidas sin interactuar con el juego utilizando el juego
automatico.

Acerca del juego automéatico

e Es posible que el juego automatico y alguna de las opciones relacionadas con este
no estén disponibles en el juego que esta jugando.

e Se debe definir un importe de apuesta antes de iniciar una sesion de juego
automatico; en caso contrario, se usara el valor de la ultima apuesta.

e Eljuego automético se puede detener en cualquier momento; esto no afecta a los
resultados de la tirada.

e Al activar cualquier funcion, se detendra el juego automaético.

Devolucion al jugador (RTP)
La devolucion al jugador (RTP) es el porcentaje estadistico y teérico del total de dinero
apostado por los jugadores en un juego especifico que se paga como ganancias a lo largo

del tiempo. Esta RTP es fija y no se modifica.

Este juego tiene una RTP de 96,35% (Lock 'n Spin 96,60%).

Configuracion

El panel Configuracién permite acceder a diversos ajustes del juego.

Ordenador

1. Abra el menu haciendo clic en el icono
2. Hagaclic en el icono Configuracion 'ﬂ'

Teléfono movil

1. Abra el menu tocando el icono =—.
2. Toque el icono Configuracion ﬂ'

Puede elegir qué activar o desactivar.

e Lapantallaintroductoria muestra la pantalla de introduccion al empezar.
e Mostrar tutorial al iniciar (solo mévil).
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Tirada rapida aumenta la velocidad de la tirada de tambores de la tragaperras.

e Todos los sonidos controla todo el sonido, incluyendo los del juego y los de fondo.

e Sonidos del juego controla los sonidos de la consola y las tiradas, ademas de los de
combinaciones y secuencias ganadoras.

e Musica de fondo controla la musica de fondo.

e Con Barra espaciadora para tirar, puede hacer girar los tambores utilizando la barra
de espacio de su ordenador (solo ordenador).

SUGERENCIAS DE LOCK 'N SPIN

El panel Configuracién de bloqueo permite acceder a las sugerencias de ajustes.

Ordenador

1. Abra el menu haciendo clic en el icono —.
2. Haga clic en el icono Configuracién de bloqueo @ .

Teléfono movil

1. Abra el menu tocando el icono =.
2. Toque el icono Configuracion de bloqueo @ .

Puede elegir qué Sugerencias activar o desactivar.

Libro activara una sugerencia cuando salgan dos libros.

¢ Altos activard una sugerencia cuando salgan 2 o mas simbolos altos en una linea de
pago.

e Bajos activara una sugerencia cuando salgan 2 o mas simbolos bajos en una linea
de pago.
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