REGLAS DE JUEGO

BLOOD REBELS

8l JOKERBET




INFORMACION DE JUEGO - Blood Rebels

ACERCADEL JUEGO

iUnete a la revuelta en "Blood Rebels"!

Sal a las calles y rompe las reglas en "Blood Rebels", un juego de 5x4 y 20 lineas de pago. Unete a dos
hermanos rebeldes mientras buscan destrozar la cuadricula y hacerse con el botin.

El caos lo provocan los simbolos Flip. Cuando estos caen en la cuadricula, convierten los simbolos regulares
de bajo pago en simbolos Wild. j Atin mejor, estos simbolos especiales pueden llevar multiplicadores
enormes, que se suman directamente al Multiplicador Global para aumentar todas tus ganancias en esa tirada!

Activa los juegos de bonificacion para llevar el disturbio al siguiente nivel, donde el Multiplicador Global se
vuelve progresivo y nunca se reinicia. Al activar el juego de bonificacién de 5 simbolos FS Scatter, entraras
en TOTAL ANARCHY, donde pueden aparecer simbolos exclusivos Sticky Wild que permaneceran
bloqueados durante toda la funcion.

Con una ganancia maxima de 12 000 veces tu apuesta, jes hora de tomar el control de las calles en "Blood
Rebels"!

La ganancia maxima se puede lograr en todos los modos de juego.

FUNCIONES

MULTIPLICADOR GLOBAL

El valor predeterminado es 1x.
Aplicado a todas las ganancias.

Se reinicia con cada nuevo giro durante el juego base.

SIMBOLO SINGLE FLIP

Puede aparecer durante el juego base y los Juegos de Bonificacion.

Cuando este simbolo aparece, selecciona aleatoriamente un tipo de simbolo de bajo pago y transforma todas
sus instancias en simbolos Wild antes del calculo de ganancias.

El propio simbolo también se convierte en un simbolo Wild.



Puede revelar un valor de multiplicador aleatorio.
Cuando lo hace, ese multiplicador se suma al Multiplicador Global antes de calcular las ganancias.
Valores de multiplicador posibles: 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Cuando hay varios simbolos Single Flip en la cuadricula al mismo tiempo, cada uno transformara un tipo
diferente de simbolo de bajo pago en simbolos Wild.

Nota: También puede elegir un simbolo que no esté presente en la cuadricula.

Cuando no haya simbolos para transformar en simbolos Wild, simplemente se convertira en un simbolo Wild
por si mismo.

Hasta 5 simbolos Single Flip pueden aparecer en la cuadricula al mismo tiempo.

SIMBOL.O MASS FLIP

Puede aparecer durante el juego base y los Juegos de Bonificacion.

Cuando este simbolo aparece, transforma todos los simbolos de bajo pago en la cuadricula en simbolos Wild
antes del calculo de ganancias.

El propio simbolo también se convierte en un simbolo Wild.

Puede revelar un valor de multiplicador aleatorio.

Cuando lo hace, ese multiplicador se suma al Multiplicador Global antes de calcular las ganancias.
Valores de multiplicador posibles: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x, 100x.

Cuando no haya simbolos para transformar en simbolos Wild, simplemente se convertira en un simbolo Wild
por si mismo.

Nota: Solo puede aparecer un simbolo Mass Flip por tirada y no aparecera en la misma tirada que un simbolo
Single Flip.

SIMBOLO WILD

Sustituye a todos los simbolos de la tabla de pagos.

Puede aparecer durante el juego base y los Juegos de Bonificacion.



SIMBOLO STICKY WILD

Solo puede aparecer durante la tirada normal en el juego de bonificacion TOTAL ANARCHY.
No puede ser afiadido por el simbolo Single Flip ni por los simbolos Mass Flip.

Cuando aparece un Sticky Wild, permanece bloqueado en su posicion durante el resto del juego de
bonificacion.

Sustituye a todos los simbolos de la tabla de pagos.

BREAKING CURFEW

3 simbolos FS Scatter inician el Juego de Bonificacion con 8 Giros Gratis.
4 simbolos FS Scatter inician el Juego de Bonificacion con 10 Giros Gratis.

Este Juego de Bonificacion mantiene las mecanicas del juego base y ademas utiliza nuevas mecanicas
descritas a continuacion.

El Multiplicador Global es progresivo hasta el final del juego de bonificacion.

Cada simbolo FS Scatter durante la funcién afiade +1 giro gratis.

TOTAL ANARCHY

5 simbolos FS Scatter inician el Juego de Bonificacion con 10 Giros Gratis.

Este Juego de Bonificacion mantiene las mecanicas del juego base y ademas utiliza nuevas mecanicas
descritas a continuacion.

El Multiplicador Global es progresivo hasta el final del juego de bonificacion.
Cada simbolo FS Scatter durante la funcién afiade +1 giro gratis.

Los simbolos Sticky Wild pueden aparecer durante esta funcion.



PREMIOS DE 1.OS SIMBOL.OS

Los premios de los simbolos mostrados arriba reflejan el nivel de apuesta seleccionado en estos momentos. El
premio tedrico (RTP) de este juego es del 94.3%. El RTP fue calculado simulando 10.000.000.000 de rondas.



FORMAS DE GANAR

Los requisitos especificados para una combinacién ganadora en el juego base también se usan durante las
funciones de bonus o los giros gratis, a menos que se especifique lo contrario. Cada apuesta puede optar a
todas las combinaciones ganadoras, a menos que se especifique lo contrario.

Ganas si los simbolos iguales aparecen en una de las siguientes lineas predefinidas en carretes adyacentes de
izquierda a derecha, empezando por el de mas a la izquierda. El nimero de lineas posibles en este juego es de
20. Consulta la tabla de premios para ver cuantos de cada simbolo necesitas para ganar.

COMPRAR BONUS

Este juego ofrece la posibilidad de comprar las funciones especiales directamente desde el juego principal
pulsando el boton BONUS.

Este juego ofrece la opcion de comprar los FeatureSpins™., Mientras los FeatureSpins™ estan activos, cada
giro garantiza ciertas funciones y tiene un precio fijo, segun tu nivel de apuesta actual. Los FeatureSpins™
seguiran activos hasta que los desactives pulsando el boton DESACTIVAR.

El RTP cuando se compra BONUSHUNT FEATURESPINS™ es 94.3%. Para obtener informacién completa
sobre esta funcién, consulta la seccién mas arriba.

El RTP cuando se compra FIRST STONE FEATURESPINS™ es 94.32%. Para obtener informacion
completa sobre esta funcion, consulta la seccién mas arriba. Los simbolos FS no pueden aparecer en este
modo de juego.

El RTP cuando se compra BREAKING CURFEW es 94.3%. Para obtener informacién completa sobre esta
funcién, consulta la seccién mas arriba.

El RTP cuando se compra TOTAL ANARCHY es 94.3%. Para obtener informacién completa sobre esta
funcion, consulta la seccién mas arriba.

GENERAL

SALDO



Tu saldo actual se muestra en la pantalla SALDO. El saldo, apuestas y ganancias aparecen en la divisa elegida
por el jugador.

APUESTA

El nivel actual de apuesta se muestra en la pantalla APUESTA. Puedes cambiar la apuesta haciendo clic en las
flechas y eligiendo el nivel de apuesta que prefieras.

Los niveles de apuesta permitidos para este juego van entre 0,10€ y 75,00€. Las compras de funciones pueden
superar este limite.

GIRO

El juego empieza pulsando el boton con el simbolo GIRAR. La barra espaciadora del teclado también puede
usarse para iniciar un giro.

GANANCIA

Las combinaciones ganadoras y sus premios se pagan segun la tabla de premios. Los premios simultaneos de
una sola ronda se suman y el premio total de la misma se muestra en el campo PREMIO (a la derecha del
SALDO). Los premios separados de una combinacion ganadora se muestran durante la presentacion de
premios. Los premios de los simbolos se recogen en la tabla de premios y reflejan la configuracion de apuesta
actual. Solo se paga el premio mas alto por forma de ganar.

PREMIO MAXIMO

El premio maximo que se puede conseguir en este juego es 12 000, multiplicado por el nivel de apuesta
actual. El premio maximo puede conseguirse activando combinaciones y/o funciones especificas.

GIROS GRATIS

En Giros gratis la ganancia total de cada giro se muestra en el campo GANANCIAS mientras que la ganancia
acumulativa de todos los giros gratis se muestra en el campo GANANCIAS TOTALES junto al nimero de
giros restantes.

JUEGO AUTOMATICO

Con el Juego automatico podras jugar varias rondas de juego automaticamente. Pulsa el boton JUEGO
AUTOMATICO y elige un nimero de rondas de juego para iniciar esta funciéon. Se muestra el nimero de
giros restantes. Pulsando el boton DETENER se para el Juego automatico.

CONFIGURACION AVANZADA DE JUEGO AUTOMATICO

La configuracion avanzada de Juego automatico permite al jugador elegir el niimero de jugadas, el limite de
pérdidas total de la sesion y el limite de ganancia individual. La funcién de juego automatico se detendra
cuando se exceda cualquiera de los limites seleccionados.

JUGADA TURBO

La funcién Jugada turbo se usa para lograr la ronda de juego mas rdpida posible (no disponible en todos los
operadores y jurisdicciones). La Jugada turbo se activa desde el menu.

ATAJOS DE TECLADO

- SHIFT + S - Activar/Desactivar sonido

- SHIFT + M - Activar/Desactivar musica

- SHIFT + I o G - Mostrar/Ocultar informacién del juego

- SHIFT + P - Mostrar/Ocultar tabla de pagos en la informacion del juego

- SHIFT + Flecha ARRIBA/ABAJO - Cambiar el importe de la apuesta

- ESC 0 RETROCESO - Cierra las ventanas de pantalla completa (por ejemplo, informacion del juego)



- SHIFT + T - Cambiar el modo Turbo

- SHIFT + B o F - Mostrar/Ocultar el menti Comprar bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Flecha IZQUIERDA/DERECHA - Navegar entre Comprar bonus/FeatureSpins™ en la pagina de
confirmacion

- SHIFT + 1/2/3/4 - Acceso directo al juego de bonificacién (a la pagina de confirmacion)

- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Acceso directo a FeatureSpins™ (a la pagina de confirmacién)

- SHIFT + ENTER - Confirmar Comprar bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Mostrar menu de juego automatico/Detener juego automatico

- BARRA ESPACIADORA o SHIFT + ENTER - Iniciar juego automatico si el menu esta abierto

- SHIFT + Flecha IZQUIERDA/DERECHA - Cambiar el nimero de rondas en el ment de juego automatico

INFORMACION ADICIONAL

Ademas de las funciones ya descritas, la barra en la parte superior de la pantalla de juego muestra el saldo
actual en la divisa seleccionada, la cantidad a pagar si hay una ganancia y la cantidad apostada tltima/actual.

JUEGO INTERRUMPIDO

En caso de desconexion, una ronda previamente iniciada que ha quedado interrumpida puede reanudarse
inmediatamente volviendo a iniciar la partida. Los resultados de una ronda completa (en la que se interrumpio
la visualizacion de los resultados) solo volvera a mostrarse dentro del juego en caso de ser rondas ganadoras,
pero todas las rondas de juego pueden revisarse en el Historial de juego. Cualquier cantidad apostada a un
juego inacabado permanecera en pausa hasta que completes el juego o se anule como resultado de inactividad
en la cuenta o mantenimiento del sistema. Cuando una partida inacabada se anula, tu apuesta se reembolsara a
tu cuenta. Cuando una partida inacabada se anula, tu apuesta se reembolsara a tu cuenta. Las ganancias
obtenidas en rondas de juego inacabadas en las que el jugador no pueda influir mas en el resultado de la
partida se acreditaran automaticamente en la cuenta del jugador en 1 dia. Rondas de juego nunca seran
afectadas por errores externos imprevistos debidos a hardware, ancho de banda, problemas con la red o
similares. Las rondas del juego seran almacenadas y completadas por el jugador mas adelante, o se cerraran y
la apuesta sera reembolsada al jugador. Si tras 1 dia no se ha reanudado una ronda de juego incompleta, esta
se cancelara y la apuesta se reembolsara.

HISTORIAL DE JUEGO

El resultado de una ronda completada puede consultarse en el Historial. Los resultados de rondas no
completadas no se muestran en el Historial.

TERMINOS Y CONDICIONES GENERALES

- El mal uso o fallo anula todos los pagos y juegos.

- Cualquier representacion visual de un dispositivo fisico (carrete, ruleta de la fortuna o similar) no representa
un dispositivo fisico “real” y las probabilidades de que pare en una determinada posicién la determina el
generador numeérico aleatorio del juego, y no el nimero de posiciones en cada dispositivo.

DICCIONARIO

Diccionario de palabras/simbolos que no se han traducido a todos los idiomas en el juego.

Free spins (FS) - Giros Gratis
Multiplier - Multiplicador
Wild - wild



Sticky - Fijo
Bonus game - Juego de Bonus
Max win - Premio maximo
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