REGLAS DE JUEGO

AZTEC CLUSTERS

8l JOKERBET




Aztec Clusters
Game rules

Acerca del juego

El juego es una mezcla de la clasica tragaperras Bonanza con nuevos elementos. La
tragaperras tiene rodillos refilling, pero la ganancia se produce cuando 5 o mas simbolos
iguales que caen adyacentes vertical u horizontalmente forman un cluster. La tragaperras es de
tematica azteca, por lo que aqui vera efectos y propiedades relacionadas. El juego tiene un
montdn de funciones interesantes, tanto tradicionales como Jugadas Gratis y simbolos Scatter
y nuevas funciones como diferentes tipos de simbolos que excavan en las celdas vacias. La
adicion de nuevos elementos permitié dar un giro al juego y, al mismo tiempo, mantener el
encanto de una tragaperras clasica.

Coémo jugar

Elija el tamafio de la apuesta usando los botones del campo Apuesta total. Cuanto mayor sea

la apuesta, mayores seran las ganancias totales. El valor de apuesta seleccionado se muestra

en el campo correspondiente. Para hacer que los rodillos empiecen a girar, haz clic en el botén
Girar.

Juego automatico

Haga clic en el boton Ajustes de jugadas automaticas (A) para elegir el numero de rondas
gue se van a jugar automaticamente. El Juego automatico se inicia cuando se pulsa el numero
de rondas y el boton de Juego automatico muestra la cantidad de jugadas restantes.

Puede elegir las siguientes opciones en la configuracion de los giros automaticos:

e No detenga el juego en las ventanas emergentes - el juego se saltara las ventanas
emergentes “Haga clic para continuar”

e Activar giro rapido: si se activa, la velocidad de giro de los rodillos aumenta. En funcion
de los requisitos de la licencia, es posible que esta funcidn no esté disponible

Puede elegir ajustes adicionales para la Parada de jugadas automaticas:



en cualquier victoria, la jugada automatica se detendra después de ganar

si se gana el juego de bonificacion - la tirada automatica se detendra cuando se gane el

juego de bonificacion ( solo se aplica a las Jugadas Gratis)

e si se supera una ganancia uUnica, la jugada automatica se detendra cuando una
ganancia Unica supere la suma escrita en el campo

e si el saldo de caja aumenta, la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual
sea superior a la suma escrita en este campo

e si el saldo de caja disminuye, la jugada automatica se detendra cuando el saldo actual

sea inferior a la suma escrita en este campo

Para detener las jugadas haga clic en el botéon Detener jugadas automaticas

Funciones

Cluster paga. 5 0 mas mismos simbolos que caen adyacente vertical u horizontalmente forman
un cluster. Un cluster asi es una combinacion ganadora. Se paga y luego desaparece. Los
espacios vacios se llenan con los simbolos procedentes de arriba. Durante una tirada, el
proceso se repite hasta que no se formen mas combinaciones ganadoras.

Multiplicador de celda. Cada cluster ganador marca sus casillas. Si la siguiente victoria se
produce en la casilla marcada, se afiade un multiplicador a la casilla que comienza en x2 y
aumenta en x2 adicionales con cada nueva victoria en esta casilla. EI multiplicador maximo es
x10. El multiplicador se aplica a todas las combinaciones ganadoras en las que participa. Se
suman los multiplicadores de varias celdas dentro de un cluster. Las casillas permanecen
marcadas hasta el final de la secuencia de refill. En la siguiente tirada, todas las casillas
quedan libres de marcas y multiplicadores. En la ronda de Jugadas Gratis las casillas marcadas
permanecen marcadas y mantienen sus multiplicadores hasta el final de la ronda.

Funcién Dig-up. Cuando un cluster ganador ya ha desaparecido pero las casillas vacias aun
no se han rellenado con nuevos simbolos, se puede desenterrar un simbolo de bonificacion en
una casilla vacia. Hay cuatro simbolos de bonificacion: Simbolo Scatter, simbolo Wild, simbolo
Booster y simbolo Destroyer.

Simbolo Scatter. Puede aparecer en cualquier posicion. También se puede excavar dentro de
un elemento Dig-up. Cada rodillo solo puede contener 1 simbolo Scatter. 3 0 mas simbolos
Scatter activan la ronda de Jugadas Gratis. 3 Scatters otorgan 10 jugadas gratis, 4 Scatters 12
jugadas gratis, 5 Scatters 15 jugadas gratis y 6 Scatters 20 jugadas gratis.

Jugadas Gratis. La ronda de Jugadas Gratis se activa con 3 o mas simbolos Scatter. Tras
activarse, los simbolos Scatter que activaron la funcién se convierten en simbolos Wild o
Multiplicadores de celda x10. Si este numero de simbolos Scatter aparece en los rodillos
durante la ronda, la funcion se vuelve a activar.



Simbolo Wild. Se puede desenterrar en las casillas vacias antes de que se llenen con nuevos
simbolos. Sustituye a cualquier simbolo excepto a los simbolos Scatter, Booster y Destroyer. Si
desentierra en una casilla con multiplicador, obtiene un multiplicador x10. El simbolo Wild se
convierte en sticky y permanece en su lugar hasta el final de la secuencia de refill. Con cada
victoria en la que participa aumenta su multiplicador en x10 adicionales. El valor maximo del
multiplicador es x100. Si un simbolo Wild aparece en la ronda de Jugadas Gratis, permanece
en su posicion hasta el final de la ronda.

Simbolo Booster. Se puede desenterrar en las casillas vacias antes de que se llenen con
nuevos simbolos. Mejora todos los multiplicadores de la pantalla y desaparece.

Simbolo Destroyer. Se puede desenterrar en las casillas vacias antes de que se llenen con
nuevos simbolos. Destruye todos los simbolos bajos de la pantalla sin pagar y desaparece.

Comprar Bono. Un jugador puede comprar una ronda de Jugadas Gratis. Existen las
siguientes opciones de compra:

Ronda de jugadas gratis sin Wilds garantizados
Ronda de Jugadas Gratis con 1 Wild garantizado, después de que se active la funcion
al menos 1 Scatter se convierte en Wild

e Ronda de Jugadas Gratis con 2 Wilds garantizados, después de que se active la funcién
al menos 2 Scatter se convierten en Wilds

e Ronda de Jugadas Gratis con 3 Wilds garantizados, después de que se active la funcion
al menos 3 Scatter se convierten en Wilds

Wild spin. La funcion garantiza la aparicién de al menos 1 simbolo Wild antes del inicio de esta
tirada. La funcion es muy volatil. Su tasa maxima de acierto es de 1/4600.

Resultados de los Giros

5 0 mas mismos simbolos que caen adyacente vertical u horizontalmente forman un cluster. Un
cluster asi es una combinacion ganadora. Se paga y luego desaparece. Los espacios vacios se
llenan con los simbolos procedentes de arriba.

Si se forma una combinacion ganadora, esta se animara y el importe de la ganancia se
mostrara en el campo Ganancia total.

La apuesta minima es {min_bet}. La apuesta maxima es {max_bet}

La ultima tirada gratis tiene la posibilidad de tener una ganancia colocada manualmente en el
tablero de forma que la ganancia total de tiradas gratis supere la ganancia media de tiradas
gratis (basada en el nivel de tiradas gratis)

Para conocer los pagos del juego, haga clic en el botén Informacién (I) y elija el boton Pagos.



La cantidad maxima ganadora es x10000 de la apuesta.

Ajustes

El botdn de ajustes abre un panel con los ajustes de velocidad y volumen del juego.

e Giro rapido: la velocidad de giro de los rodillos aumenta. Dependiendo de los requisitos
de licencia, es posible que esta funcidén no esté disponible.
e Barra espaciadora para girar (puede utilizarse en lugar de pulsar el botén Girar)

Aqui también estan los ajustes de efectos de sonido y de la musica de fondo:

Ajuste de volumen, incluido su apagado completo

Activacion de la musica (con marca de verificacion)

Activacion de los efectos de sonido (con marca de verificacion)

Para jugar en el modo para zurdos en los dispositivos moviles, ponga la marca
correspondiente en los ajustes.

Requisitos de licencia

La funciones de Compra pueden no estar disponibles en el juego debido a los requisitos de la
licencia que regula el trabajo del operador.

El modo automatico puede no estar disponible en el juego debido a los requisitos de la licencia
que regula el trabajo del operador.

Las tiradas rapidas pueden no estar disponibles en el juego debido a los requisitos de la
licencia que regula el trabajo del operador.

Retorno al jugador.

El retorno tedrico general al jugador (RTP) es {RTP.main}%. El RTP en la funcién Comprar
bono es el siguiente:

sin Wilds garantizados - {RTP.freespin_buy}%
con 1 Wild garantizado - {RTP.freespin_buy}%
con 2 Wilds garantizados - {RTP.freespin_buy}%
con 3 Wilds garantizados - {RTP.freespin_buy}%.

El RTP en la funcion de Wild spin es de {RTP.bonus_buy}%.



RNG

El juego se basa en un generador de numeros aleatorios certificado. Para mas informacion,
visite nuestra pagina BGaming.

Informacion adicional

jUn mal funcionamiento anula todas las jugadas y los pagos! Todas las rondas inacabadas se
terminaran cada veinticuatro horas. Si el juego requiere «Recoger», se producira la accion de
«Recoger» y las ganancias de la ronda se afiadiran al saldo del jugador. Si el juego requiere la
accion de un jugador, el resultado se cuenta asumiendo que el jugador ha elegido la accién sin
riesgo sin subir la apuesta inicial. Esta es la version 1.0 de las reglas del juego, con fecha de
diciembre de 2023. version de juego {game_version}.

Las Reglas del juego publicadas en esta pagina web estan en inglés, y las traducciones a otros
idiomas se proporcionan como un servicio de buena fe. En caso de ambigledad entre una
version inglesa y una traduccién, la versién inglesa siempre tiene prioridad.

Demo link

) 1023

GANANCIA M
10,000x
T >

? enice

T
RN

SY¥31SN1D 231zZv

Lt
onice

3 ARE
o026

STICKY WILD CON MULTIPLICADORES

\CLICK PARA,

INICIAR



https://bgaming-network.com/play/AztecClusters/FUN?server=demo
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Apuesta total a iCapture 3 Scatters y juegue Jugadas Gratis!
Saldo 998,86 EUR 0,25 EUR
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in collaboration with 0 Casinolytics

Scatter

Puede aparecer en cualquier posicion.
Tambiéen puede aparecer en casillas vacias
antes de que se llenen con nuevos
simbolos. 3 0 mas simbolos Scatter activan
la ronda de Jugadas Gratis.
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15+ 30,00 EUR 15+ 20,00 EUR 15+ 12,00 EUR
14 14,00 EUR 14 12,00 EUR 14 8,00 EUR
13 7,00 EUR 6,00 EUR 4,00 EUR
12 3,00 EUR 2,50 EUR 2,00 EUR
11 1,50 EUR 1,20 EUR 0,90 EUR
10 1,00 EUR 0,80 EUR 0,60 EUR
9 0,50 EUR 0,40 EUR 0,30 EUR
0,40 EUR 0,30 EUR 0,25 EUR
0,35 EUR 0,25 EUR 0,20 EUR
0,30 EUR 0,20 EUR 0,15 EUR
0,20 EUR 0,15 EUR 0,10 EUR

O, )

8,00 EUR 6,00 EUR 5,00 EUR 4,00 EUR
4,00 EUR 3,00 EUR 2,40 EUR 2,00 EUR
2,00 EUR 1,60 EUR 1,20 EUR 1,00 EUR
1,00 EUR 0,70 EUR 0,60 EUR 0,50 EUR
0,60 EUR 0,50 EUR 0,40 EUR 0,30 EUR
0,40 EUR 0,30 EUR 0,25 EUR 0,20 EUR
0,25 EUR 0,20 EUR 0,15 EUR 0,10 EUR
0,20 EUR 0,15 EUR 0,10 EUR 0,08 EUR
0,15 EUR 0,10 EUR 0,08 EUR 0,06 EUR
0,10 EUR 0,08 EUR 0,06 EUR 0,05 EUR
0,08 EUR 0,06 EUR 0,05 EUR 0,04 EUR

CARACTERISTICAS
AREA MULTIPLICADORA

5 0 mas simbolos iguales que caen adyacentes vertical u horizontalmente forman un clister.
Esta agrupacion es una combinacion ganadora. Se paga y luego desaparece. Los espacios
vacios se rellenan con los simbolos que vienen de arriba. Cada clister ganador marca sus

casillas. Si la siguiente ganancia se produce en la casilla marcada, se anade un multiplicador

a la casilla, empezando por x2 y aumentando en x2 adicionales con cada nueva ganancia en

esta casilla. Los multiplicadores de varias casillas dentro de un clister se suman.




DESENTERRAR UN SIMBOLO

Cuando los simbolos del clister ganadora ya han desaparecido, pero las casillas vacias ain
no se han llenado con nuevos simbolos, un simbolo de bonificacion puede aparecer
desenterrado en una casilla vacia. Hay cuatro simbolos de bonificacion: Simbolo Wild,
Simbolo Scatter, Simbolo Booster y Simbolo Destroyer.




STICKY WILDS

Cuando caen, los simbolos Wild se vuelven sticky y permanecen en su lugar hasta el final de
la secuencia de refill.

SIMBOLO BOOSTER

Puede aparecer en las casillas vacias antes de que se llenen con nuevos simbolos. Mejora
todos los multiplicadores de la pantalla y desaparece.
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SIMBOLO DESTROYER

Se puede desenterrar en las casillas vacias antes de que se llenen con nuevos simbolos.
Destruye todos los simbolos bajos de la pantalla sin pagar y desaparece.




SCATTER ACTIVA

La ronda de Jugadas Gratis se activa con 3 0 mas simbolos Scatter. 3 Scatters otorgan 10
jugadas gratis, 4 Scatters - 12 jugadas gratis, 5 Scatters - 15 jugadas gratis y 6 Scatters - 20
jugadas gratis. Después de activarse, los simbolos Scatter que activaron la funcion se
convierten en simbolos Wild o multiplicadores de celdas x10. Si este nimero de simbolos
Scatter aparece en los rodillos durante la ronda, la funcion se vuelve a activar.

EL CLUSTER PAGA
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