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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

ANIMALES SALVAIJES

Nombre ANIMALES SALVAJES ‘

Fabricante Red Rake Gaming

Version Animales Salvajes

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5X3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningun componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningln bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente
en tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 95.3 %

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= ANIMALES SALVAIJES es una maquina tragaperras con 5 rodillos y 3 filas que
cuenta con 243 modos de ganar.

= Se juega a 243 modos que representan las 243 combinaciones posibles de un
simbolo por cada rodillo.

= El botén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de
tiradas.

= En caso de que una combinacién de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa
combinacién se premiara con la configuracion que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segun la TABLA DE
PREMIOS. Los premios que aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la
que se estd jugando en esos momentos.

= El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto Bonus.

= Tres simbolos de Bonus en los rodillos 1, 3 y 5 lanzan el 'Minijuego Fusion
Salvaje’.

MINIJUEGO FUSION SALVAIJE

= Los premios son proporcionales a la apuesta de la tirada que activo el
minijuego.

= Se conceden 3 tiradas iniciales y 7 simbolos de Lobo con el valor de premio
mas bajo, dispuestos al azar en los rodillos.
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= En los rodillos puede aparecer el simbolo
se queda fijo durante todo el minijuego.

si esto sucede, tras girarse

=  Sjal menos un simbolo
restantes se reinicia a 3.

=  Pulsa el botén IS para cada tirada.

aparece en una tirada, el nimero de tiradas

= Tras cada tirada, los simbolos se fusionan de forma optima para
generar la combinacion de mayor pago total.

= Cada simbolo s6lo puede estar incluido en una fusidén en cada tirada.

= Al finalizar el minijuego la cantidad mostrada en todas las fusiones se sumara
para conceder el premio total.

= El minijuego termina cuando no quedan tiradas o cuando se rellenan los
rodillos al completo.

= El Jackpot GRAND se concede al rellenar todos los rodillos con
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BOTONES

BOTOM JUMGAR. Haz dic para hacer una tirada con |a apuesta seleccionada.

ara iniciar el juego automaticamente. Selecciona el mimero de tiradas
automaticas.

r—— -f.——_-‘.

[~ APUESTA TOTA

Utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

Haz clic para ver la TABLA DE PREMIOS.

Haz clic en el botdn para ver las opdones del MEN:

HISTORICO Consulta el histérico de jugadas.
AYUDA Ver "Reglas del Juego”.

SALIR Pulsa para salir dal juego.

Haz clic para activar o desactivar los sonidos del juego.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz clic para abrir el histarico de apuestas (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs
son dados por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara
al cargar el juego y ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten
para notificarte que la proxima partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida.
El valor de la apuesta no es modificable y las reglas de las partidas son las mismas que en el
modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo
! g - / Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las préxmas tradas se realzardn con dinero de tu 5 ) )
el Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
1Buena suertol
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ANIMALES SALVAIJES
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS (X)

.|

Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda si senee

THlil e una linea de premio substituye a todos los simbolos excepto BN .

En caso de que una linca pudicse dar mis de un premio, exa linea se premiars con la combinacin que
produzca el premio mas alto.

MINIJUEGO FUSION SALVAJE.

Tres simbolos de Bonus en los rodillos 1, 3 y 5 lanzan e ‘Minijuego Fusién Salvaje’.

Se conceden 3 tiradas iniciales y 7 simbolos de Lobo con el valor de premio mas bajo, dispuestos al
azar en los rodillos.

TABLA DE PREMIOS ()

[
|

En los rodillos puede aparecer el simbolo 3 si esto sucede, tras girarse se queda fijo durante todo
el minijuego.

w7
Si al menos un simbolo d‘ aparece en una tirada, el niimero de tiradas restantes se reinica a 3.

)| para cada tirada.

Tras cada tirada, los simbolos 3 se fusionan de forma optima para generar la combi
mayor pago total.

]
(‘adasimbolodsélopnedeminduidomunafusiénenmdam.

La cantidad mostrada en cada fusion es el valor inicial de esta multiplicado por el progresivo

El minijuego termina cuando no quedan tiradas o cuando se rellenan los rodillos al completo.

A
El Jackpot GRAND se concede al rellenar todos los rodillos con A g
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TABLA DE PREMIOS ()

N
El Jackpot GRAND se concede al rellenar todos los rodillos con A &
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TABLA DE PREMIOS ‘)
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El retorno para el jugador (RTP) es del 95.3%
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