REGLAS DE JUEGO

ANCIENT WORLD DELUXE
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Ancient World Deluxe
Porcentaje de retorno al jugador (RTP)

El porcentaje de retorno al jugador (RTP) asciende a un 95,61%. Este RTP representa el
porcentaje tedrico de dinero que el jugador se podra llevar a largo plazo en un juego.

Instrucciones del juego

ANCIENT WORLD DELUXE es un juego de 5 rodillos, cada uno con 3 simbolos visibles y
10 lineas de premios fijas. La apuesta es de 0,10€ a 20,00€ (o el equivalente de moneda).
Haciendo click sobre le boton GIRAR dara comienzo el juego después de deducir la apuesta.
El boton AUTOMATICO puede empezar rondas de juego automaticamente empleando la
misma apuesta. El funcionamiento erréneo anula todos los juegos y premios.

Ganancias

Después de la parada de los rodillos se evaluan las lineas de pago. Todas las ganancias se
pagaran de acuerdo con la tabla de ganancias. Todos los premios son validos de izquierda a
derecha. Solo se paga el premio mayor por linea. Los premios en diferentes lineas de pago se
suman. Los premios scatter se pagan adicionalmente a los premios de lineas. Todos los
premios y las combinaciones de premios estan indicados en el paytable (tabla de ganancias).

Simbolo WILD
VOLCAN sustituye todos los simbolos.
Juegos de Funcion

3,4 0 5 Scatter VOLCAN dan 10 juegos gratis. Al inicio de os Juegos de Funcion se
determina aleatoriamente un simbolo de extension especial. Todos los simbolos, excepto
VOLCAN, se pueden seleccionar aleatoriamente como simbolo de expansion especial.
Durante los Juegos de Funcion se extiende el simbolo especial para cubrir 3 posiciones en el
rodillo y gana en cada posicion en las lineas jugadas. Para Juegos Gratis adicionales ganados,
se determina un simbolo adicional de extension especial. En losJuegos de Funcion pueden
ganarse todavia mas Juegos de Funcion. Los Juegos de Funcion se juegan con la apuesta y las
lineas seleccionadas al ganarse.



Operaciones
Menu de apuestas

Pulsando este boton se despliega el menu de apuestas. En SELECCIONAR
APUESTA se puede ajustar la apuesta. La apuesta total se muestra en
APUESTA. Al inicio del juego se deduce toda la apuesta del contador de
CREDITO. El menti de apuestas se cierra pulsando de nuevo el boton.

Arranqgue del juego

Pulsando Start arrancan los rodillos y comienza un juego. Si el juego
automatico esta activado, el botdn inicia automaticamente el giro de los
rodillos.

Parada de los rodillos

Los rodillos se paran de forma automatica sucesivamente de izquierda a derecha.

Evaluacion de las posiciones de los rodillos

Los premios se adjudican segtn la tabla de premios. A la tabla de premios se puede acceder
pulsando el boton tabla de premios. Todas las lineas de premios se evaltian por separado.
Sélo cuenta el premio mayor por linea. Los premios en diferentes lineas, asi como los premios
Scatter, se suman para dar el resultado final.

En caso de ganar

En caso de ganar un premio a partir de 0,05 € (o moneda equivalente), aparte de cobrar los
premios, existen 2 posibilidades de riesgo (riesgo de naipes y riesgo de escalera) y la
posibilidad del cobro del premio. La oferta de riesgo no tiene lugar si esta activado el juego
automatico.

Cobro

b i

a Con este boton se cobra el premio. El premio se contabiliza con el contador
PREMIO y se abona a continuacion en el contador CREDITO.

Ofertas de riesgos

Pulsando el botén Riesgo con el simbolo de naipes se selecciona el riesgo de naipes y
pulsando el boton Riesgo con el simbolo de escalera se selecciona el riesgo de escalera.



Riesgo de naipes

En el riesgo de naipes se apuesta al color del proximo naipe. Aqui se puede
apostar con los botones correspondientes a rojo o negro. Si coinciden el color
seleccionado y el naipe sacado, el premio se duplica o bien se da la PREMIO
MAXIMA.

@ @ Seleccion de los naipes negros o rojos

Riesgo de escalera

En el riesgo con escalera se alcanza el proximo nivel de la escalera de riesgo o un
campo de valor inferior tocando el botén 1:1.

Pulsando se ejecuta un paso de riesgo.

Cobro parcial

Pulsando este boton el valor de riesgo en el riesgo de naipes se
reduce a la mitad o en un nivel en el riesgo de escalera y el resto se
contabiliza como premio.

Cobro completa

L

a Con este boton se cobra el premio. El premio se contabiliza con el contador
PREMIO y se abona a continuacion en el contador CREDITO.

Funciones generales

Indicacion de los botones adicionales

=1

Pulsando el boton correspondiente se visualiza o se suprime un
menu con botones adicionales.




Pantalla completa

PO

Tabla de premios

Pulsando este botdn se activa y desactiva el modo de pantalla
completa.

% El tabla de premios se puede visualizar o suprimir de nuevo pulsando el boton
correspondiente.

Ayuda

Pulsando este boton, se visualiza y se suprime de nuevo la informacion de
ayuda.

Sonido

m @ Pulsando este boton puede activarse y desactivarse el sonido.

Abandonar el juego

Pulsando el botén Home, finaliza el juego.

Juego rapido

Pulsando el boton gris se puede conectar en todo momento el
juego rapido y desconectarlo de nuevo pulsando el boton de la
derecha. En los juegos rapidos se acorta la marcha de los rodillos.




Zurdos - Diestros
Pulsando este boton se puede ajustar la mano preferida. Dependiendo del ajuste,
los botones se muestran a la derecha o a la izquierda de la pantalla.

Desplazamiento de los botones

puede desplazar dicho boton.

Los diferentes botones se pueden mover con flexibilidad mientras se mantienen
pulsados. Si el boton esta pulsado, flechas indican los sentidos en los que se

La siguiente funcionalidad de juego puede estar sujeta a las condiciones comerciales del
operador del casino. Para mas informacion visite el sitio web del operador del casino:

- Los procedimientos que describen como se manejan las interrupciones de los juegos
actuales.
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