REGLAS DE JUEGO
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Age of the Dogs™

Tragaperras de 7 carretes y 7 filas con grupos

Coémo jugar:

La pantalla inicial muestra las funciones del juego.
Pulse el botén » para empezar a jugar.
Eljuego se juega sin lineas de premio.

Los premios se obtienen con 5 0 mas simbolos emparejados apareciendo en
posiciones de simbolo adyacentes en horizontal y/o vertical.

Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén APUESTA.
Seleccione su apuesta total en el menu desplegable y pulse Confirmar.
Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

Los premios se calculan segun la tabla de premios.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén girary después
seleccione el numero de giros que se jugaran automaticamente.

Durante el auto juego se mostrara el niumero de giros restantes.
El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Se haactivado una funcion.

Puede terminar el Auto Juego pulsando m.

Tabla de premios:

Sensitivity: Internal

Para abrir la tabla de premios, pulsei.

Para desplazarse por la tabla de premios, desplacese hacia arriba o abajo o
deslice la pantalla.

Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botdn flecha atras.



Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacién lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
¢ Elsimbolo Comodin del juego es el simbolo con la palabra 'WILD".

e Elsimbolo COMODIN puede sustituir a todos los simbolos, excepto a los
simbolos SCATTER y Perro.

Simbolo Scatter:
¢ Elsimbolo con un collary un hueso colgante es el simbolo SCATTER en el juego.

¢ 3simbolos SCATTER en cualquier posicién activan la Funciéon de Partidas
Gratis.

e Puede aparecer un maximo de 3 simbolos SCATTER en los carretes en cada giro.
Simbolos de Perro:

e Hay cuatro simbolos Perro que pueden aparecer en el juego principaly durante
las Partidas Gratis:

o ElPerro con elfondo rojo es Ares.

o ElPerro con el fondo morado es Hermes.
o ElPerro con el fondo verde es Artemis.

o ElPerro con el fondo azul es Poseidon.

e Cuando aparezca Ares, la cuadricula creceraen 1 filay 1 carrete. Una vez que la
cuadricula haya crecido, Ares se transformara en un simbolo COMODIN.

o Nota: El tamano maximo al que puede crecer la cuadricula es de 10x10.
En este punto, Ares aun puede aparecer, pero no hara crecer los carretes
y, en su lugar, se transformara en un COMODIN de inmediato.

o Lacuadricula se restablecera a 7x7 una vez todas las combinaciones
ganadoras hayan explotado en el juego principal. En las Partidas Gratis,
la cuadricula volvera a 7x7 cuando termine la funcién.

¢ Cuando aparezca Hermes, recorrera la cuadricula soltando varios simbolos
COMODIN en posiciones aleatorias. Una vez que Hermes haya soltado todos los
simbolos COMODIN, volverd a la posicién original en la que haya aparecidoy, si
hay premios resultantes, Hermes explotara junto con los simbolos ganadores.

Sensitivity: Internal



o Nota: Hermes puede afadir entre 3y 10 simbolos COMODIN a la
cuadricula. No puede afiadir simbolos COMODIN en posiciones ya
ocupadas por simbolos COMODIN o SCATTER.

Cuando aparezca Artemis, elegira hasta 3 tipos de simbolos diferentes para
transformarlos en un tipo de simbolo seleccionado. Cuando todos los simbolos
hayan sido transformados, si hay algun premio resultante, Artemis explotara
junto con los simbolos ganadores.

o Nota: Eltipo de simbolo seleccionado es siempre el simbolo ganador en
una combinacién ganadora o, si hay varias combinaciones ganadoras en
la cuadricula, el simbolo de mayor valor de entre ellas. Si no hay
combinaciones ganadoras, el simbolo se elige al azar. Artemis no puede
elegir un simbolo SCATTER para este papel.

Cuando aparezca Poseidon, provocara un regiro con todos los grupos
ganadores, los simbolos COMODIN y SCATTER permaneceran en su posiciony
todos los simbolos no ganadores serdn sustituidos. Si se ahaden nuevos grupos,
los grupos existentes aumentan de tamano y se concede otro regiro. Si hay algun
premio resultante, Poseidon explotara junto con los simbolos ganadores.

Solo puede aparecer un simbolo de Perro de cada tipo en los carretes en
cualquier momento.

Funcion Cascada:

En Age of the Dogs™ un mismo giro puede crear varios premios.

Cuando 5 0 mas de los mismos simbolos estan conectados vertical u
horizontalmente, se activa un premio.

Tras un giro, todos los simbolos que participen en combinaciones ganadoras,
explotaran tras calcular los premios. Los simbolos sobre los simbolos
explotados caerany crearan combinaciones de simbolos nuevas.

Los carretes se seguiran derrumbado de esta forma mientras se sigan creando
combinaciones ganadoras nuevas.

La Funcién Cascada esta activa tanto durante el juego principal como en la
funcion de Partidas Gratis.

Funcion de Partidas gratis:

Sensitivity: Internal

Las partidas gratis se activan cuando 3 simbolos SCATTER aparecen alavez en
cualquier parte de los carretes.

Cuando se activen las Partidas Gratis, se le presentaran 5 opciones diferentes
entre las que elegir.



Cada opcion activa numero diferente de Partidas Gratis y Perros por giro:

o

10 Partidas Gratis + 1 Perro.
5 Partidas Gratis + 2 Perros.
3 Partidas Gratis + 3 Perros.
1 Partida Gratis + 4 Perros.

Opcidn Misteriosa: activa un numero aleatorio de Partidas Gratis y
Perros de entre las otras opciones disponibles.

Conseguir 3 simbolos SCATTER en el mismo giro durante las Partidas Gratis

concede Partidas Gratis adicionales, cuyo niumero dependera de la opcidon

seleccionada al inicio de la funcién:

@)

@)

Si eligio 10 Partidas Gratis inicialmente, obtendra 5 mas.
Si eligio 5 Partidas Gratis inicialmente, obtendra 3 mas.
Si eligio 3 Partidas Gratis inicialmente, obtendra 2 mas.

Si eligio 1 Partida Gratis inicialmente, obtendra 1 mas.

Nota: Durante la reactivacion, el numero de simbolos de Perro concedidos se

mantiene igual que en la opcidn que selecciond alinicio de la funcion.

Las Partidas Gratis pueden reactivarse de forma indefinida.

Pulse el boton » para volver al juego principal.

APUESTAS LADRADORAS:

Sensitivity: Internal

En eljuego principal, puede activar el modo Apuesta Extra.

Pulse el boton APUESTAS LADRADORAS para activar el modo de Apuesta Extra.

Al pulsar el boton APUESTAS LADRADORAS en el juego, se abrira un menu con 3
opciones diferentes:

o

Mas posibilidades de conseguir Perros: aumentara la probabilidad de
conseguir Perros y afiadira un 20% a su apuesta original.

Mas posibilidades de Partidas Gratis: aumentara la probabilidad de
activar las Partidas Gratis y anadira un 20% a su apuesta original.

Mas posibilidades de conseguir Perros y Partidas Gratis: aumentara la
probabilidad de conseguir Perros y acceder a las Partidas gratis, y
afadira un 200% a su apuesta original.

Habilitar la Apuesta Extra no cambia los pagos.



e Pulse APUESTAS LADRADORAS para activar o desactivar el modo.
COMPRAR FUNCION:

o« COMPRAR FUNCION es una forma opcional de activar manualmente la funcion
de Partidas Gratis.

e Elbotén COMPRAR FUNCION estara desactivado cuando esté activo el Modo
Apuesta Extra.

e Alpulsar el botén COMPRAR FUNCION en el juego, se abrird un ment con 5
opciones diferentes.

o Estas opciones son las mismas que estan disponibles cuando se activan las
Partidas Gratis en el juego principal.

e Elpreciodetodas las opciones es el mismo.
o Elpreciode lafuncion depende de la cantidad apostada.
o La COMPRAR FUNCION cuesta 100 veces su apuesta total.
o Elprecio de la funcién aparece en el menii de COMPRAR FUNCION.
e Pulse - 0+ para elegir el precio de la funcion.
o Nota: Elbotén + puede deshabilitarse si se supera el precio de la funcién.
e Sino quiere comprar una funcién, pulse el botdon X.
Retorno al Jugador:

o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo APUESTA
ESTANDAR es del:

o 93.78% para 10 Partidas Gratis + 1 Perro.
o 93.83% para 5 Partidas Gratis + 2 Perros.
o 93.78% para 3 Partidas Gratis + 3 Perros.
o 93.76% para 1 Partida Gratis + 4 Perros.
o 93.80% para la Opcion Misteriosa.

o Elporcentaje tedrico de Retorno al Jugador (RTP) durante el modo APUESTA
EXTRA, cuando se selecciona la opcion Mas Posibilidades de Conseguir
Perros, es:

o 93.88% para 10 Partidas Gratis + 1 Perro.

o 93.90% para 5 Partidas Gratis + 2 Perros.

Sensitivity: Internal



o 93.88% para 3 Partidas Gratis + 3 Perros.
o 93.79% para 1 Partida Gratis + 4 Perros.
o 93.86% parala Opcion Misteriosa.

o Elporcentaje tedrico de Retorno al Jugador (RTP) durante el modo APUESTA
EXTRA, cuando se selecciona la opcion Mas Posibilidades de Partidas Gratis,
es:

o 93.89% para 10 Partidas Gratis + 1 Perro.
o 93.92% para 5 Partidas Gratis + 2 Perros.
o 93.90% para 3 Partidas Gratis + 3 Perros.
o 93.84% para 1 Partida Gratis + 4 Perros.
o 93.88% parala Opcioén Misteriosa.

¢ Elporcentaje tedrico de Retorno al Jugador (RTP) durante el modo APUESTA
EXTRA, cuando se selecciona la opcion Mas Posibilidades de Conseguir Perros
y Partidas Gratis, es:

o 93.87% para 10 Partidas Gratis + 1 Perro.
o 93.87% para 5 Partidas Gratis + 2 Perros.
o 93.87% para 3 Partidas Gratis + 3 Perros.
o 93.82% para 1 Partida Gratis + 4 Perros.
o 93.89% para la Opcion Misteriosa.

o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo COMPRAR
FUNCION es del:

o 93.74% para 10 Partidas Gratis + 1 Perro.
o 93.87% para 5 Partidas Gratis + 2 Perros.
o 93.92% para 3 Partidas Gratis + 3 Perros.
o 93.78% para 1 Partida Gratis + 4 Perros.
o 93.89% para la Opcion Misteriosa.

o Elvalordel RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 5000000000 rondas de
juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:

Sensitivity: Internal



o Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y
cualguier ganancia se ahadira a su saldo.

o Unafuncion de bonus o en el giro activador, se le dirigira a la funcion
cuando se reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.

o Paraverelresultado de suronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

Sensitivity: Internal
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