


  
  

  

AFK Airport Security DX1 

    Reglas del juego 

 

 

 



WILD 

 

Un símbolo Wild sustituye a cualquier otro símbolo excepto los símbolos Bonus. 

ÁREA DE LOS CARRETES 

 

El juego presenta una disposición de 5 rodillos y 3 filas con un medidor de funciones 

en la parte superior. Los símbolos de funciones aparecen en el medidor de funciones. 



FUNCIONES 

El juego incluye doce funciones que pueden activarse aleatoriamente. En el juego 

principal pueden activarse cualquier número de funciones. Cuando se activan varias 

funciones, se activan en el orden que se indica a continuación: 

 
Quarantine 

Una vez activado, 1 o 2 símbolos de pago bajo aleatorios no aparecerán en el área de 

los rodillos. 

 
Full Body Scanner 

Se seleccionan 1 o 2 símbolos de pago bajo y se lo sustituye por un símbolo de pago 

alto aleatorio. 

 
Not My Bag 

Aparecen aleatoriamente entre 3 y 6 símbolos misteriosos en los rodillos y revelan 

cualquier símbolo de pago. Todos los símbolos misteriosos revelarán el mismo 

símbolo. 



 
Arm Slides 

Cualquier Wild presente en el área de los rodillos se expande para llenar todo el 

rodillo de símbolos Wild. 

 
Class Upgrade 

Se selecciona cualquier símbolo de pago normal y todas sus instancias presentes en el 

área de los rodillos recibe un multiplicador de x3, x5, x8 o x10. 

 
Extra Seat Space 

Se selecciona cualquier símbolo de pago normal y todas sus instancias presentes en el 

área de los rodillos se divide en 2. 

 



Full Row Booking 

Se seleccionan 1, 2 o 3 rodillos y todos los símbolos presentes en los rodillos elegidos 

se dividen en 2, excepto el símbolo Bonus. 

 
Lithium-ion Batteries 

1 o 2 símbolos de pago normales cualquiera se sustituirán por símbolos Wild y todos 

los símbolos adyacentes se dividirán en 2, excepto el símbolo Bonus. 

 
Turbulence 

Todos los símbolos no ganadores del área de los rodillos se mezclan, excepto el 

símbolo Bonus. Los símbolos mantendrán su multiplicador y el tamaño del símbolo 

después de mezclarse. 

 
“Random” Security Search 

1, 2 o 3 símbolos de pago normales cualquiera se sustituirán por símbolos Wild. 



 
Air-mile Multiplier 

Se revela un multiplicador de ganancias aleatorio y se aplica a todas las ganancias. 

Los multiplicadores posibles son x3, x5, x8 y x10. 

 
Connecting Flights 

Las combinaciones ganadoras se pagan en ambas direcciones. 



ECONOMY CLASS SPINS 

 

Sacar 3 símbolos Bonus activará 7 Economy Class Spins. Empieza con 1 función 

seleccionada aleatoriamente, que permanece activa durante las tiradas restantes. 

Cualquier función adicional que se active concederá +1 tirada y permanecerá activa 

durante el resto de Economy Class Spins. 



BUSINESS CLASS SPINS 

 

Sacar 4 símbolos Bonus activará 7 Business Class Spins. Tiene las mismas funciones 

que Economy Class Spins, pero empieza con 2 funciones aleatorias. 



FIRST CLASS SPINS 

 

Sacar 5 símbolos Bonus activará 7 First Class Spins. Tiene las mismas funciones que 

Business Class Spins, pero empieza con 3 funciones aleatorias. 



NOLIMIT BOOSTER 

 
Bonus Booster 

Por 1.4 veces el valor de la apuesta principal, garantiza al jugador un símbolo Bonus 

en el segundo carrete. 

 
3-Mile High Club 



Por un coste de 12 veces la apuesta base, el jugador tiene garantizadas 3 funciones 

como mínimo. 

 
12-Mile High Club 

Por un coste de 4500 veces el valor de la apuesta principal, el jugador tiene 

garantizadas las 12 funciones. 



EXTRA SPIN 

 

Los jugadores pueden tener la oportunidad de comprar un giro adicional cuando 

termina una ronda de bonificación. La tirada adicional mantendrá las funciones de la 

tirada anterior. 

El coste de la tirada se calcula en función de las funciones activas. Si el costo del 

Extra Spin es menor o igual a la ganancia total, se presentará la oportunidad del Extra 

Spin. 



THE CAPTAINS CAP 

 

El pago máximo de la partida es 19693 veces la apuesta base. 

Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizará la ronda de la partida y se 

concederán 19693 veces la apuesta base. 



 

 

Reglas del juego 

• AFK Airport Security es un máquina tragaperras con las siguientes funciones: 

- Economy Class Spins 

- Business Class Spins 

- First Class Spins 

- Nolimit Booster 

- Extra Spin 

- The Captains Cap 

• 243 formas de ganar de forma predeterminada (consulte la tabla de premios 

para obtener más información). 

• Un diseño de 5 rodillos y 3 filas. 

• El retorno teórico de un jugador para este juego es del 94,06 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función Bonus Booster es del 94,17 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función '3-Mile High Club' es 

del 94,19 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la función '12-Mile High Club' es 

del 94,14 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Economy Class 

Spins es del 94,14 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Business Class 

Spins es del 94,14 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función First Class Spins 

es del 94,10 %. 

• El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Lucky Draw es 

del 94,14 %. 

• Se pagan los premios coincidentes en múltiples combinaciones. 

• Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de 

pago. 

• Dependiendo del modo de juego (juego principal o cualquier otro modo de 

bonificación), se utilizan diferentes configuraciones de rodillos. 

• El pago máximo simulado es 19693 veces la apuesta (1:12376238 rondas). 



• Un símbolo Wild sustituye a la combinación ganadora más alta posible según la 

tabla de premios. 

• El retorno óptimo para el jugador se logra al no elegir un Extra Spin. 

• Las rondas del juego con una ganancia donde Extra Spin está disponible, que 

no se terminen dentro de las 24 horas, se cerrarán automáticamente. Cualquier 

ganancia acumulada durante esa ronda se pagará. 

• Las funciones y resultados de las tiradas se afectan mutuamente en una ronda 

de juego. 

• Todos los valores de pago de los símbolos en la tabla de pagos se muestran en 

la misma moneda que la apuesta realizada. 

• Los errores de funcionamiento anulan todos los premios. 

• En caso de error de funcionamiento en el hardware o en el software, se 

reembolsarán todas las apuestas que fueron afectadas. 

• Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 días se cerrarán 

automáticamente. Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se 

abonará. Estas rondas no se pueden jugar de nuevo. 

• El juego automático activa el juego para un número de rondas seleccionado, o 

cuando se cumplen cualquiera de los criterios de configuración del juego 

automático avanzado. 

• Cuando se cambie la configuración automática del juego durante una ronda, 

todos los ajustes surtirán efecto una vez que se complete la ronda o la 

característica del juego. 

• Algunas características automáticas del juego pueden ser obligatorias en 

algunas jurisdicciones. 

 

 

 




