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A Mummy Full of Wilds™ 



INFORMACIÓN GENERAL 

Tipo de juego Premios en cascada con camino de premios 

Temática Egipto, desierto, momia 

ESPECIALES 

 

• Báculo comodín 

• Escarabeo comodín 

• Pergamino comodín 

• Cámara comodín 

• "Lock & Spin" (bloqueo y giro) 

PAGOS 

Premio máximo 
estándar 

x1.343,4 

Frecuencia de 
obtención (%) 

14,33 % 

Bote No reparte 

Volatilidad  

 

  

Variaciones 

Variaciones 

(%) 
88 % 90 % 94 % 95 % 

ID 20915 20916 20917 20918 

Retorno (%) 
88,32 

% 

90,08 

% 

94,07 

% 

95,12 

% 

  

DISEÑO DEL JUEGO 



 

Temática del juego 
y gráficos 

Entre en la pirámide de 

la momia y juegue al 

Mummy Full of 

Wilds™. 

Esté atento a la longitud 

y modificadores del 

camino, ya que varían 

en cada tirada. 

 

Juego principal 

Cuando se inicie una 

nueva tirada, el camino 

muestra una nueva 

reliquia y otorga un 

modificador una vez 

completado. 

 



 

Camino y premios 

Cada caída con premio 

ilumina una posición 

del camino. Una caída 

sin premios borra el 

camino. 

Cuando todas las 

posiciones estén 

encendidas, se concede 

el premio de la reliquia 

actual. 

Cuando se inicia una 

nueva tirada, es posible 

que la longitud del 

camino cambie. 

Las posiciones mínimas 

del camino son dos y las 

máximas cinco. 

Todas las 

combinaciones 

ganadoras se pagan, los 

símbolos ganadores 

explotan y nuevos 

símbolos caen en la 

pantalla. 

Este proceso se repite 

hasta que no salgan más 

premios. 

El camino no está 

presente durante los 

modificadores. 



 

Báculo comodín 

La momia dispara a los 

rodillos, dando lugar a 

que aparezcan un 

número determinado de 

comodines.  

En cuanto se hayan 

añadido los comodines, 

los premios que se 

formen se pagan.  

El bono puede repetirse. 

 

Escarabeo comodín 

La momia controla un 

escarabeo que añade un 

número de comodines a 

los rodillos mientras 

están girando.  

Una vez finalizado el 

proceso, los rodillos se 

detienen y los premios 

que se formen se pagan.  

El bono puede repetirse. 

 

Pergamino comodín 

La momia hace girar 

símbolos regulares en 

un pergamino hasta que 

se detiene en uno.  

Los símbolos en los 

rodillos que coincidan 

con el símbolo de la 

momia son 

reemplazados por 

comodines y todos los 

premios se pagan.  

El bono puede repetirse. 



 

Cámara comodín 

La momia hace una 

fotografía con su 

cámara.  

Esta aparece en los 

rodillos y puede mostrar 

un comodín gigante de 

2x2, 3x3 o 4x4 de 

tamaño.  

Acto seguido, todos los 

premios se pagan.  

El bono puede 

repetirse.  



 

 

"Lock & Spin" 
(bloqueo y giro) 

Al finalizar un camino 

con el tocado "Lock & 

Spin" visible, se activa 

el especial "Lock & 

Spin".  

Durante el especial 

"Lock & Spin", cada 

posición en el panel es 

un rodillo 

independiente.  

El especial se inicia con 

3 tiradas, que se 

reinician a 3 en cuanto 

salga un símbolo en 

pantalla.  

Los símbolos 

permanecen fijos en sus 

posiciones.  

Una serie de 3 tiradas 

consecutivas sin sacar 

símbolos finaliza el 

especial. 

Los símbolos 

disponibles en el 

especial "Lock & Spin" 

son la joya azul, la joya 

verde, la joya roja y el 

libro de oro. Cada joya 

en pantalla otorga un 

importe de premio al 

finalizar el especial. 

Cada símbolo del libro 

de oro en pantalla 

otorga uno de los cuatro 

modificadores de las 

reliquias comodín. 

Todos los premios 



obtenidos con un 

modificador se suman al 

finalizar el especial 

"Lock & Spin". 

Los valores de la joya 

azul son x0,5 y x1. 

Los valores de la joya 

verde son x1,5, x2, 

x2,5, x3, x3,5, x4 y 

x4,5. 

Los valores de la joya 

roja son x5, x6, x7, x8 y 

x9. 

Todos los valores de las 

joyas multiplican la 

apuesta total. 

Al finalizar el especial 

"Lock & Spin", todos 

los premios de las joyas 

y del libro de oro se 

suman y se pagan. Si se 

consigue rellenar el 

panel por completo, se 

otorga un premio extra 

equivalente a 1.000 

veces la apuesta total.  



 

Reglas 

• Todos los 

premios son 

para 

combinaciones 

de izquierda a 

derecha y de 

derecha a 

izquierda. 

• Todos los 

premios son 

para 

combinaciones 

de símbolos 

iguales 

adyacentes en 

líneas activas. 

• Solo se paga el 

premio más alto 

en cada línea 

activa. Los 

premios de línea 

se suman. 

• Los premios de 

línea se suman. 

• Los premios de 

5 símbolos 

iguales se pagan 

solo una vez. 

• La tabla de 

pagos muestra 

siempre los 

premios 

aplicables a la 

apuesta y 

número de 

líneas 

actualmente 

seleccionados. 

• El comodín 

puede salir en 

todos los 

rodillos. 

• Si la línea de 

pago está 



formada 

íntegramente por 

comodines, el 

premio 

correspondiente 

al símbolo más 

valioso se paga 

en las líneas 

activas. 

• La bonificación 

obtenida en un 

especial "Lock 

& Spin" se 

otorga 

directamente y 

no puede ser 

apostada en el 

juego de riesgo. 

• Cualquier 

premio del juego 

básico que 

coincida con la 

activación de un 

especial "Lock 

& Spin" forma 

parte del premio 

del especial y no 

puede ser 

apostado en el 

juego de riesgo. 

• Si hay fallos, se 

cancelan todos 

los pagos y 

jugadas. 

TABLA DE PREMIOS 

 

SÍMBOLO 5x 4x 3x LÍNEA SCATTER 
FUNCIÓN 
ESPECIAL 



 

x15 x5 
x0,4 

 
x  

Sustituye a 

todos los 

símbolos 

 

x15 x5 x0,4 x   

 

x12,5 x3 x0,4 x   

 

x10 x2  x0,2 x   



 

x7,5 x1 x0,2 x   

 

x5 x0,5 x0,2 x   

 

 

x5 x0,5 x0,2 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   



 

x1 x0,2 x0,1 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   

El plan de premios se muestra como un múltiplo del total apostado. 

 

LÍNEAS DE PAGO 



 

 




