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A Fistful of Wilds™ 

INFORMACIÓN GENERAL 

Tipo de juego Ganancias en cascada con camino de premios. 

Temática Western, Cowboy 

JUEGOS ESPECIALES 

 

• Wild Shot 

• Wild Whip 

• Wild Dreams 

• Wild Dynamite 

• Tiradas gratis 

PAGOS 

Premio máximo 

estándar 
x1.551,8 

Frecuencia de 

obtención (%) 
14,39 % 

Bote No reparte 

Volatilidad  

 

  

Variaciones 

Variaciones 

(%) 
90 % 92 % 94 % 95 % 

Retorno 

(%) 

90,17 

% 

92,22 

% 

94,19 

% 

95,20 

% 

  

DISEÑO DEL JUEGO 



 

Temática del 

juego y gráficos 

Entre en el Salvaje 

Oeste y disfrute de A 

Fistful of Wilds™. 

Esté atento a la 

longitud y premios 

del camino, ya que 

varían en cada tirada.  

 

Juego principal 

Cuando se inicia una 

nueva tirada, el cartel 

de "Se busca" 

(Wanted) muestra el 

premio del nuevo 

camino. 

Este se otorga si el 

jugador finaliza el 

camino. 



 

Camino y premios 

Cada caída con 

premio ilumina una 

posición del camino. 

Una caída sin 

premios borra el 

camino. 

Si todas las 

posiciones están 

encendidas, se 

concede el premio del 

cartel actual de "Se 

busca". 

Cuando se inicia una 

nueva tirada, es 

posible que la 

longitud del camino 

cambie. 

Las posiciones 

mínimas del camino 

son dos y las 

máximas cinco. 

Todas las 

combinaciones 

ganadoras se pagan, 

los símbolos 

ganadores explotan y 

nuevos símbolos caen 

en la pantalla. Esto se 

repite hasta que no 

salgan más premios. 

El camino no está 

presente durante los 

modificadores. 



 

Wild Shot 

Se añade un número 

de comodines a los 

rodillos. 

En cuanto se hayan 

añadido los 

comodines, los 

premios que se 

formen se pagan. El 

bono se puede repetir. 

 

Wild Whip 

Se añade un número 

de comodines a los 

rodillos mientras 

están girando. 

Una vez activado, los 

rodillos se detienen y 

los premios que se 

formen se pagan. El 

bono se puede repetir. 

 

Wild Dreams 

El vaquero "sueña" 

con un símbolo. 

Los símbolos 

idénticos al símbolo 

del vaquero son 

sustituidos por 

comodines y los 

premios que se 

formen se pagan. 

El bono se puede 

repetir. 



 

Wild Dynamite 

El vaquero lanza un 

comodín dinamita 

que explota y forma 

un comodín gigante. 

Los premios 

resultantes se pagan. 

El bono se puede 

repetir. 

 

Tiradas gratis 

Las tiradas gratis se 

activan al completar 

el camino cuando 

están en el cartel de 

"Se busca". 

Cuando se inicia una 

nueva tirada gratis, es 

posible que el 

vaquero pueda 

reducir aún más el 

camino disparando a 

una o más posiciones. 

Los símbolos 

amontonados están 

disponibles durante 

las tiradas gratis. 



 

Reglas 

• Todos los 

premios son 

para 

combinacione

s de izquierda 

a derecha y de 

derecha a 

izquierda. 

• Solo se paga 

el premio más 

alto en cada 

línea activa. 

Los premios 

de línea se 

suman. 

• Los premios 

se multiplican 

por la apuesta. 

• Es posible 

ganar más 

tiradas gratis 

durante las 

tiradas gratis.  

• Las tiradas 

gratis se 

juegan con la 

misma 

apuesta que la 

tirada que las 

activó. 

• El comodín 

puede salir en 

todos los 

rodillos. 

• Si hay fallos, 

se cancelan 

todos los 

pagos y 

jugadas. 

TABLA DE PREMIOS 



SÍMBOLO 5x 4x 3x LÍNEA SCATTER 
FUNCIÓN 

ESPECIAL 

 

x15 x5 x0,4 x  
Sustituye a 

todos los 

símbolos 

 

x15 x5 x0,4 x   

 

x12,5 x3 x0,4 x   

 

x10 x2  x0,2 x   



  

x7,5 x1 x0,2 x   

 

x5 x0,5 x0,2 x   

 

x5 x0,5 x0,2 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   



 

x1 x0,2 x0,1 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   

 

x1 x0,2 x0,1 x   

El plan de premios se muestra como un múltiplo del total apostado. 

 

LÍNEAS DE PAGO 
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