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REGLAS GENERALES - 64 GOLD COINS HOLD AND WIN

64 Gold Coins Hold And Win es una tragamonedas de 5x5, 30 lineas que presenta Ataque de
monedas Hold & Win y Respins en llamas.

El juego tiene un numero fijo de lineas de pago de 30, no puedes cambiar el niumero de
lineas de pago activas.

Al cambiar el monto de la apuesta se cambian automaticamente los montos de pago que se
muestran en la tabla de pagos; dichos montos se muestran en la moneda seleccionada.

Ganas cuando aparecen simbolos idénticos de forma consecutiva en una linea de pago
activa de izquierda a derecha (consulta la tabla de pagos para obtener mas informacion).

Solo se pagara la ganancia mas alta en una linea de pago activa.
Solo se paga la combinacién mas larga por simbolo.

Si tiene mas de un premio en un solo giro, el importe total de sus ganancias se suman entre
si, mostrado en el campo de premio y afiadido a su saldo.

INTERFAZ PRINCIPAL DEL JUEGO

Los campos de APUESTA y SALDO muestran el valor actual de apuesta y su saldo disponible
actual.

Presiona para cambiar el valor de apuesta.
@ Presiona para jugar e iniciar un giro.
Pulse para encender o apagar los efectos sonoros.
Pulse para encender o apagar la musica de fondo.
Presiona para cambiar la apuesta al monto maximo por giro.
Haz clic para activar Juego automatico e iniciar 50 giros por defecto sin acceder al menu Ajustes.

Presiona para activar y desactivar la opcion de giro rapido.

Presiona para comprar funciones especiales especificas de juego.

Presiona para abrir el menu de ajustes del juego que incluye diferentes ajustes para la jugada.



Presiona para abrir las reglas del juego y la tabla de pagos.

Presione para abrir la configuracién de apuestas para cambiar el valor de la apuesta.

MENU DE AJUSTES DEL JUEGO

Presiona para acceder a los ajustes de giro automatico.
Presiona para acceder a los ajustes generales.
Presiona para acceder al historial del juego.

Presiona para salir del juego.

AJUSTES DE JUEGO AUTOMATICO

Elige el numero de giros que desea jugar en juego automatico.
Activa "EN CUALQUIER GANANCIA" para detener el juego automatico cuando ganes algo.

Activa "SI SE GANA UNA FUNCION" para detener el juego automético cuando ganes una
funcion.

Edita "SI UNA SOLA GANANCIA EXCEDE" para detener el juego automatico si una ganancia
excede el monto establecido en dicho campo.

Presiona el botén de giro para iniciar la funcién de juego automatico.

Siempre puedes detener el juego automatico presionando el botén de giro manualmente.

AJUSTES GENERALES

Activa "AUTOAJUSTAR TAMANO DE APUESTA" para reducir automéaticamante el tamafio de

apuesta al monto mas alto posible en caso de que el saldo sea menor al valor de apuesta
actual.

Activa el "MODO PARA ZURDOS" en caso de que lo seas.

Activa "USAR BARRA ESPACIADORA PARA GIRAR" para poder iniciar un giro usando esta
tecla.

Selecciona "IDIOMAS" para cambiar el idioma de la interfaz de usuario del juego.

RESPINS EN LLAMAS

Respins en llamas puede activarse en cualquier giro ganador en el juego basico.



Uno de los simbolos de los rodillos se seleccionara al azar y se bloqueara; después, se podra
repetir la tirada.

Durante la funcién Respins en llamas pueden aparecer simbolos adicionales del mismo tipo.
Cada vez que caiga un nuevo simbolo se concedera un nuevo respin.

Durante la funcidén Respins en llamas, pueden caer simbolos multiplicadores (x2, x3, x4 y x5)
gue no se bloquean, pero que concederan otro respin. Los multiplicadores se suman al
multiplicador de ganancia total y multiplicaran la ganancia final.

La funcidn finaliza cuando no aparecen nuevos simbolos.

Todas las lineas ganadoras se calculan y se pagan.

Mas de un (1) simbolo multiplicador puede aparecer durante Respins en llamas.
Los simbolos de comodin quedan excluidos de la funcién.

Respins en llamas solo esta disponible en el juego basico.

ATAQUE DE MONEDAS HOLD & WIN

El aspecto visual del logotipo es solo una representacion estética y no implica un aumento
de las posibilidades de activar la funcion especial.

5 0 mas simbolos con valor activan Ataque de monedas Hold & Win.

La funcidn comienza siempre con 3 tiradas y cada vez que aparece un nuevo valor, el
contador de tiradas se reinicia a 3.

La funcidn comienza en una cuadricula de 5 x 5,

Los valores posibles para los simbolos con valor son: 1x,2x,3%,4x,5%,10x, 20x (Mini), 50x
(Minor), 100x (Major), 1000x (Mega) veces el importe de apuesta.

Cuando aparece un simbolo de Atague de monedas Hold & Win, se concede la funcion
POTENCIADOR o AMPLIACION DE LA CUADRICULA.

La funcién POTENCIADOR multiplica dos o mas simbolos con valor en la cuadricula por x2,
X3, X4 o 5x.

La funciéon AMPLIACION DE LA CUADRICULA la amplia al siguiente tamafio y agrega 2 o mas
monedas.

La cuadricula puede ampliarse hasta 3 veces. Los tamafios de cuadricula posibles son 5 x 5,
6x6,7x7y8x8.

El simbolo Ataque de monedas Hold & Win reinicia la cuenta de tiradas a 3y se
eliminara con la siguiente tirada.

La cuadricula puede ampliarse hasta un maximo de 8 x 8.

Pueden aparecer hasta 2 simbolos de Ataque de monedas Hold & Win.

Cuando no queden tiradas o todas las casillas de los rodillos estén llenas de simbolos con
valor, ganas la suma de todos los valores visibles.

WILD



El simbolo de Wild sustituye a todos los demas simbolos excepto a los simbolos con valores.
Los simbolos de comodin pueden aparecer en todos los rodillos

APUESTA ARDIENTE

La Apuesta ardiente puede activarse o desactivarse en cualquier momento durante el juego
basico.

Activar Apuesta ardiente aumentara tu apuesta en un 50% y aumentara la probabilidad de
activar la funcién de bonificacién.

Cuando se utiliza la Apuesta ardiente, las ganancias se evaluan en funcion del importe de la
apuesta del juego basico y no del importe de la Apuesta ardiente .

Apuesta minima: 90%

Apuesta maxima: 270000%

COMPRA DE BONUS

El Bonus puede comprarse por 80x la apuesta.
Tras comprar el Bonus, se garantiza que se active la funcion especial de Bonus.

LIMITE DE GANANCIA

Este juego tiene un limite maximo de ganancia de 10000x la apuesta base.

Cuando el premio total alcanza o excede este limite, cualquier funcién especial activa
terminara y se otorgara 10000x la apuesta.

TERMINOS Y CONDICIONES

Después de 10 minutos de inactividad, el juego se cerrara la sesion automaticamente. Esta
es una medida de sequridad. El juego se reiniciara y se volvera a su ultimo estado.

Si ocurre una desconexion del juego o un mal funcionamiento y reinicia el juego, su saldo se
reinicia al importe anterior de la interrupcién.

En el caso de una disputa, o si el saldo no se ha reajustado a su ultimo importe después de
un determinado numero de dias, el asunto se resolvera mediante la comunicacién con el
operador del equipo de soporte técnico.

En el caso de mal funcionamiento, todas las apuestas de juego y pagos afectados se
consideran nulos y se reembolsan todas las apuestas afectadas.

Apuesta minima: 60 $

Apuesta maxima: 270000 $

Las compras de funciones especiales pueden superar este limite.

Ganancia maxima posible para la apuesta seleccionada: 1800000000 $

El retorno tedrico al jugador en este juego es de 95.9%.

El retorno al jugador tedrico para la Compra de Bonus es del 95.9%.



El retorno tedrico para Apuesta ardiente es 95.9%.
Reglas de juego generadas: 2024-01-08 12:00:00

TRADUCCIONES DE TERMINOLOGIA DEL JUEGO

Término en inglés

Bet max

Bonus

Respins

Bonus Symbol

Total Win

wild

Upgrade symbol

Multiplier

Multiplier symbol

Boost feature

Grid Upgrade feature

Grid Expand

Mega

Término traducido

Apuesta maxima

Bonus

Respins

Simbolo de Bonus

Ganancia total

wild

Simbolo de mejora

Multiplicador

Simbolo multiplicador

Funcion Potenciador

Funcién mejora de la
cuadricula

Expandir Cuadricula

Mega



Major

Minor

Mini

Blazing Bet

Coin Blitz Hold &amp;

Win

Flaming Respins

Mayor

Menor

Mini

Apuesta ardiente

Ataque de monedas
Hold &amp; Win

Respins en llamas
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