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- Esta pagina contiene informacion acerca de como jugar a este juego
- Por favor, desplace la pantalla hacia abajo para consultar todos los apartados.

Introduccion
- Este juego es un juego para un jugador. Las acciones de otros jugadores no influyen en su sesion de juego. Cada partida comienza
cuando realiza upa apuesta y finaliza_.cuando abandona la ardigacian

Como jugar
- Elija la apuesta total por tirada mediante el botén “Apuesta total”.
- La apuesta minima por tirada es € 0,25.
- La apuesta maxima por tirada es €10,00.
- Con el boton "Jugar” se realiza una nueva tirada.
- Cada tirada es independiente de las tiradas anteriores.
- Todos los resultados del juego son generados de forma independiente y aleatoria.
- Cuando inicie una tirada, la apuesta se deduce del saldo con el que ha entrado en la mesa.
- Al final de una tirada, la consola muestra su premio, si es que ha obtenido uno.

Lineas de pago
- Este juego tiene 5 rodillos y 25 lineas de pago.
- Puede consultar una vista general con el trazado de las lineas de pago en el apartado "Premios e info".

Juego automatico
- Mediante el botdn "Auto” se abre el didlogo del juego automatico, en el que puede configurar las siguientes opciones antes de iniciar
las tiradas automaticas:
- El numero de tiradas que desea realizar automaticamente.
- Ellimite de pérdidas con el que quiere desactivar el juego automatico.
- El limite de ganancias con el que quiere desactivar el juego automdtico al alcanzarlo o excederlo.
- Al hacer clic en "OK’, inicia las tiradas automaticas con la configuracion seleccionada.
- Si el juego automatico esta activado, |a etiqueta del boton se pone de color verde. Haciendo clic de nuevo en dicho botdn, detiene las
tiradas automaticas
- El juego automdtico se para automaticamente cuando la apuesta total es superior a su saldo actual
- El juego automatico se para automaticamente cuando se activa un juego especial.

Premios

- Las combinaciones ganadoras y premios se pagan conforme a la tabla de premios.

- Los valores de pago de los simbolos mostrados en la tabla de premios son dinamicos y van cambiando en funcién del importe de
apuesta seleccionado.

- Todos los premios corresponden a combinaciones de simbolos iguales adyacentes de izquierda a derecha en lineas activas y
comienzan por el rodillo de mas a la izquierda, excepto Scatters

- Solo cuenta el premio mas alto por linea elegida y por combinacién scatter

- Los simbolos Scatter dan premio independientemente de su posicién.

- Premios por scatter se suman a la ganancia por linea.

Rango RTP
- EIRTP (retorno al jugador) tedrico para este juego es 94,55 %.
- EIRTP tedrico se calcula como ganancia total/apuesta total durante un elevado nimero de tiradas jugadas y refleja los premios
otorgados por un juego en proporcion a todas las apuestas realizadas. El RTP momentédneo puede variar ampliamente en cualquier
direccion durante un reducido nimero de tiradas debido a la varianza estadistica.
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- 50 mas tréboles dispersos de cualquier color activan el JUEGO ESPECIAL DEL TREBOL con 3 tiradas extra

- Los tréboles que activan el JUEGO ESPECIAL DEL TREBOL permanecen fijos en sus posiciones y el resto de las posiciones giran de
nuevo.

- Si aparecen mas tréboles durante el JUEGO ESPECIAL DEL TREBOL, estos permanecen también fijos y el nimero de tiradas extra
restantes vuelve a 3.

- EI JUEGO ESPECIAL DEL TREBOL finaliza cuando se agotan las tiradas extra o la pantalla se llena por completo de tréboles.

- Todos los premios que aparecen en los tréboles se otorgan al finalizar el JUEGO ESPECIAL DEL TREBOL.

- Todos los JUEGOS ESPECIALES DEL TREBOL se juegan con la misma apuesta que la tirada que las activo
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