


 

 

1717 - Caribbean Pirates 
Instrucciones del juego 
 
1717 - CARIBBEAN PIRATES es un juego con 5 rodillos, cada uno con 3 símbolos 
visibles y 10, 20 o 40 líneas de premios seleccionables. La apuesta es de 0,10 € a 
20,00 € (o el equivalente de moneda). 
 

Ganancias 
· Todos los premios son válidos para las combinaciones de símbolos del mismo 

tipo. 
· Todos los premios son válidos en las líneas visualizadas excepto <PARTE DEL 

MAPA DE TESOROS> que se colecta independientemente de las líneas de 
premios. 

· Todos los premios son válidos en los rodillos vecinos empezando por el extremo 
izquierda. 

· <MONEDA DE ORO> es un símbolo Wild y sustituye todos los símbolos excepto 
<PARTE DEL MAPA DE TESOROS>. 

· Sólo se da el premio mayor en cada línea. 
· Los premios de líneas se multiplican con la apuesta de cada línea. 
· Un funcionamiento erróneo anula el juego y los premios. 
 

Teasure-Quest Feature 
· Si fueron colectados todos los tres símbolos <PARTE DEL MAPA DE 

TESOROS>, se activa el Treasure-Quest Feature. 
· En éste se selecciona al azar una isla de tesoros todavía no visitada y se activa 

el Feature correspondiente. 
· Después del Feature de la isla de tesoros se determina al azar si fue encontrado 

el tesoro. Si esto no es el caso, la isla de tesoros se marca como 'visitada'. En 
caso contrario se da un premio (el tesoro) y todas las islas de tesoros se marcan 
de nuevo como 'no visitadas'. En ambos casos termina el Treasure-Quest 
Feature. 

 

Kingston Feature 
· A la activación se ganan 3, 4 o 5 rondas de duelo. 
· En cada ronda, los dos duelistas disparan alternando a las botellas que contienen 

premios. 
· Después de cada ronda, el jugador tiene la posibilidad de tomar el premio 

alcanzado y terminar así el juego o iniciar un duelo nuevo (si fuera posible). 
 

Havanna Feature 
· A la activación se ganan 10 juegos gratis. 
· Los símbolos <MARY READ DISFRAZADA> y <MARY READ> son 

adicionalmente wild. 
· Cada <MARY READ DISFRAZADA> se convierte en <MARY READ> y se 

mantiene en su posición en el rodillo hasta el final de la serie (sticky wild). 
 

Tortuga Feature 



 

 

· A la activación se ganan 10 juegos gratis. 
· El símbolo <ANNE BONNEY> es adicionalmente wild. 
· <ANNE BONNEY> convierte todos los símbolos <EDWARD THATCH>, <JACK 

RACKHAM> y <BENJAMIN HORNIGOLD> simultáneamente visibles en wild. 
· Cada símbolo transformado se queda en la raya de rodillos hasta el final de la 

serie. 
· Cada combinación de <ANNE BONNEY> y <MARY READ DISFRAZADA> da 3 

juegos gratis adicionales. 
 

Cayman Island Feature 
· A la activación se ganan 14 juegos gratis. 
· El símbolo <JACK RACKHAM> es adicionalmente wild. 
· Cada premio se multiplica con el valor actual del multiplicador visualizado. 
· Cada símbolo <JACK RACKHAM> aumenta el multiplicador en 1. 
· Si no está visible ningún símbolo <JACK RACKHAM>, el multiplicador se reduce 

en 1. 
· El multiplicador no puede estar por debajo del valor 1 ni por encima del valor 25. 
 

Crooked Island Feature 
· A la activación se ganan 10 juegos gratis. 
· El símbolo <BENJAMIN HORNIGOLD> es adicionalmente wild. 
· Si el símbolo <BENJAMIN HORNIGOLD> aparece en el tercer rodillo se 

convierte en wild on reel. 
· Además se borra el más bajo de los símbolos <AS>, <REY>, <DAMA>, <SOTA> 

y <DIEZ> completamente de los rodillos. 






